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Soy Ale "Alekey" Disenadora Grafica del estado de Querétaro.
Con gran pasion en el Arte, la Fotografia y Fotomontaje.

Tengo experiencia en creacion de contenido para redes
sociales, edicion de fotografia y contenido publicitario.

Tengo habilidades para conceptualizar las ideas y darles forma.

Aparte de ser fan de las mariposas y los honguitos me
considero altamente responsable y honesta.

ALE RAMIREZ
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https://www.instagram.com/alekey_creations/

EbucAoion

Universidad Tecmilenio

Lic. en Diseno Grafico y Animacion (6to semestre). En curso

™ (442)1705436

. e Social Media Marketing Certification Course en Hubspot
0 a |ermZI‘CO3@g mal I . Com » Certificado de Creacion de personajes en Domestika.
» Certificado de Animate CC para animacion en Linkedin
Certificados Escolares
» Diseno para Produccion
e Interactividad y Diseno Multimedia

P I'I:Igramas ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES

Grupos Estudiantiles

« Presidenta Capitulo Profesional de Disefno Grafico | Universidad
Tecmilenio. (Afo y medio)

« Coordinadora de Imagen Grupo Estudiantil de Boon | Universidad
Tecmilenio. (1 ano)

+ Presidenta Grupo Estudiantil Boon | Universidad Tecmilenio. (Feb

Nivel Medio Habilidades

AifPs

» Responsabilidad

Honestidad 2023-May 2024)

e Coordinadora de Imagen Grupo Estudiantil de Women for The

: ' e Creatividad Future | Universidad Tecmilenio (2024)
A anvc
e Liderazgo Consejo Estudiantil
- . . Vicepresidenta del Consejo Estudiantil | Universidad Tecmilenio. (Feb
« Trabajo en equipo 2023-2024)

Nivel Basico




Proyectos

Da clic en la imagen para ver mas
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PROYECTO X%m/m

Para este proyecto desarrollé el diseno del CD del album
“Dualidad” de la banda de rock Grafema.

La propuesta visual se inspird en el concepto central del
album: la

A traves de una estética
contrastante, creé una identidad visual que refleja tanto la
energia rebelde de la banda como la profundidad emocional
de su musica.
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Bookiet

Utilice una técnica de edicion mix media para
intervenir las fotografias, combinando
elementos digitales y analogos que aportan
textura, dramatismo y un estilo unico al disefo
final.




TIPOGRAFIA

Se realizo un abecedario basico para
los titulos de forma manual.
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proysste A NE7K

Este proyecto consistio en el disefo editorial de una revista
dedicada a la banda italiana Maneskin, destacando su
trayectoria, estilo musical y presencia escénica. La propuesta
visual se inspird en revistas icénicas de los anos 2000,
retomando elementos como composiciones cargadas,
tipografias llamativas y una estética audaz que refleja el
espiritu rebelde y glamuroso de la banda.
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La revista “Maneskin” es una propuesta editorial
que mezcla el espiritu rebelde y estilizado de la
banda con una estética visual de culto que evoca
la nostalgia de las revistas de los 2000°s con
secciones como conoce a la banda, discografia,
historia y un quiz para armar tu outfit de
concierto. |

- Mas que una simple publicacién, es un objeto de
coleccion para fans que buscan vivir una
experiencia inmersiva.



NEW MAGAZINE

?IG
BEAT
AVAILABLE IN STORES NOW!




PROYECTO PUBLICITARIO: _
DIA DEL DISENO - “SOMOS DISENO

Este proyecto publicitario fue creado para celebrar
el Dia del Diseno, el 27 de abril, como parte del Mes
del Diseno.

El evento, titulado “Somos Diseio”, tiene como
objetivo reconocer y promover el talento creativo de los
estudiantes de disefio a través de una exposicion,
dinamicas interactivas y la proyeccion de una pelicula
inspiradora.



Creacion de Logo

Los bocetos del logo “SOMOS DISENO” exploran una
composicion tipografica artesanal dentro de una
estructura modular cuadrada, utilizando letras dibujadas a
mano con trazos expresivos y dindamicos.

El estilo visual combina contraste, distorsion espacial y
una estética retro-curvilinea que transmite
creatividad y personalidad.
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||
11:00am - 1:00pm

MES DEL DISENO

EXPLANADA DE PROFESIONAL
]

A

27 DEABRIL
DIA DEL DISENO

|
11:30am - 2:00pm
AULA EJECUTIVA
MES DEL DISENO
|




PANTONE

Soy
Disenadxr

PANTONE PANTONE

Disenadxr

STE 27 DE ABRIL DISENA

J PROPIO PANTONMNE

ES DEL DISENC

Promocion de Sticker
“PANTONE - Soy Disenador”

Se creo un sticker tipo pantone para
que los alumnos y participantes de los
eventos dibujen en la parte blanca.
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Este proyecto de identidad visual y productos publicitarios para jAy Guey! combina elementos
contemporéaneos con un fuerte arraigo en la cultura mexicana. La propuesta grafica destaca por su

estilo urbano y expresivo, acompafnada por ilustraciones inspiradas en simbolos prehispanicos, como el
Quetzalcdatl estilizado que aparece en varias aplicaciones.

La paleta cromatica —dominada por el rojo quemado y negro profundo— aporta fuerza visual y
elegancia, mientras que el uso de patrones graficos de inspiraciéon ancestral da cohesidn cultural a todo
el sistema de marca. La identidad se despliega en una amplia variedad de soportes, desde packaging,

bolsas, libretas, botellas, cajas hasta un espectacular publicitario, lo que demuestra versatilidad,
coherencia y potencia visual.

Este proyecto no solo comunica una marca, sino una actitud: auténtica, vibrante y orgullosamente
mexicana.
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NOTA:EL LOS BOCETOS DE LA SERPIENTE EMPLUMADA EXISTE EN FiSICO
PERO SE REALIZO EN UN MENU DE RESTAURANTE Y SE QUEDO EN EL
RESTAURANTE.



L]
-y
- -
-

| —
o
-
o
—

| —

T LT
L} 1







Conceptos

Lo que queria realizar en este proyecto era una ilustracion que refleja el mundo en el 2050 desde la perspectiva de alguien dentro de una
habitacion tocando el tema de la evolucion de la tecnologia y como afecta al ser humano. Y lo que hice fue imaginar como podria
afectar la tecnologia y la inteligencia artificial a los seres humnos.

REFERENCIAS Lo que queria lograr era una imagen de estilo ilustracion basandose en la definicion de lo surrealista, representaciones que
van mas alla de la realidad convencional. Tomando de referencia imagenes reales para despues pasarlas a ilustracion,

RECURSOS

descartando la idea del fotomontaje.







"Tranquilidad y Reposo™

Paleta de color

Colores azules , morado

y rosa para representar

un ambiente de paz,
alegria y armonia.

Bocetos
Los elementos que se usaron fueron: las nubes y
"Efecto mente AZUL" : Se refiere que el agua tiene atardeceres, agua representada en un lago y flores.
efectos curativos, que cuando se ve o se oye induce En el boceto inicial estaba el elemento del arbol

a la relajacion. pero se modifico para darle la atencion a las flores.



Lo que se representa es la tranquilidad y el reposos con una llustracion de un paisaje donde existe un lago que te
da la sensacion de que estas relajado, te encuentras sentado en el pasto apreciando las flores y a lo lejos puedes
ver un atardecer en el horizonte.



