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ุง
สภ

าพ
แว

ด 
ลอ

มใ
นโ

รงเ
รีย

น
ให

เอื้อ
ตอ

กา
ร

จัด
กา

รเรี
ยน

กา
ร

สอ
น 

18
 

14
,3

05
,0

00
 

24
 

15
,0

03
,0

00
 

23
 

14
,8

03
,0

00
 

18
 

2,
40

3,
00

0 
15

 
1,

90
5,

00
0 

24
 

48
,4

19
,0

00
 

2.ส
งเส

ริม
กา

รมี
สว

นร
วม

โด
ยใช


โรง

เรีย
นเป

น
ฐา

นใ
นก

าร
พัฒ

นา
ทอ

งถิ่
น

ตา
มป

รัช
ญา

ขอ
ง 

เศร
ษฐ

กิจ
พอ

เพี
ยง

 
 

3 
36

,0
00

 
3 

26
,0

00
 

3 
21

,0
00

 
3 

21
,0

00
 

3 
21

,0
00

 
3 

12
5,

00
0 
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 ยุท
ธศ

าส
ตร

/ 
กล

ยุท
ธ 

ปง
บป

ระ
มา

ณ 
พ.

ศ.2
56

6 
ปง

บป
ระ

มา
ณ 

พ.
ศ.2

56
7 

ปง
บป

ระ
มา

ณ 
พ.

ศ.2
56

8 
ปง

บป
ระ

มา
ณ 

พ.
ศ.2

56
9 

ปง
บป

ระ
มา

ณ 
พ.

ศ.2
57

0 
รว

ม ๕
 ป

 

จำ
นว

น
โค

รงก
าร

 งบ
ปร

ะม
าณ

 
(บ

าท
) 

จำ
นว

น
โค

รงก
าร

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 

(บ
าท

) 
จำ

นว
น

โค
รงก

าร
 

งบ
ปร

ะม
าณ

 
(บ

าท
) 

จำ
นว

น
โค

รงก
าร

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 

(บ
าท

) 
จำ

นว
น

โค
รงก

าร
 

งบ
ปร

ะม
าณ

 
(บ

าท
) 

จำ
นว

น
โค

รงก
าร

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 

(บ
าท

) 
3.ส

งเส
ริม

กา
ร

ใชเ
ทค

โน
โลย

ี 
สา

รส
นเท

ศเพื่
อ

กา
รบ

ริห
าร

ศึก
ษา

 

2 
21

6,
00

0 
2 

21
6,

00
0 

2 
96

,0
00

 
2 

96
,0

00
 

2 
96

,0
00

 
2 

72
0,

00
0 

4.พั
ฒน

าร
ะบ

บ
ปร

ะกั
นค

ุณภ
าพ

ภา
ยใน

ให
มี

ปร
ะส

ิทธ
ิภา

พ 

1 
5,

00
0 

1 
5,

00
0 

1 
5,

00
0 

1 
5,

00
0 

1 
5,

00
0 

1 
25

,0
00

 

5.ส
นับ

สน
ุนก

าร
จัด

กา
รศ

ึกษ
า

ระ
ดับ

อน
ุบา

ล
จน

จบ
กา

รศ
ึกษ

า
ขั้น

พื้น
ฐา

น 

4 
72

0,
00

0 
4 

72
0,

00
0 

4 
73

0,
00

0 
4 

73
0,

00
0 

4 
73

0,
00

0 
4 

3,
63

,0
00

 

รว
ม 

28
 

72
0,

00
0 

34
 

72
0,

00
0 

33
 

73
0,

00
0 

28
 

73
0,

00
0 

25
 

73
0,

00
0 

34
 

52
,9

19
,0

00
 

รว
มท

ั้งส
ิ้น 

10
1 

20
,2

19
,8

40
 

10
7 

20
,9

33
,8

40
 

10
6 

20
,6

18
,8

40
 

10
1 

8,
21

8,
84

0 
98

 
7,

72
0,

84
0 

10
7 

77
,7

12
,2

00
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 4.2
 รา

ยล
ะเอ

ียด
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

ยุท
ธศ

าส
ตร

ที่ 
1 

ปฏ
ิรูป

กร
ะบ

วน
กา

รเร
ียน

รูให
ผูเร

ียน
ได

รับ
กา

รพ
ัฒน

าเต
็มต

าม
ศัก

ยภ
าพ

 
กล

ยุท
ธท

ี่ 1
.1 

พัฒ
นา

หล
ักส

ูตร
ให

สอ
ดค

ลอ
งก

ับค
วา

มต
อง

กา
รข

อง
ทอ

งถิ่
น 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
1 

โค
รงก

าร
ปร

ับป
รุง

พัฒ
นา

หล
ักส

ตูร
สถ

าน
ศึก

ษา
 

1. 
จัด

ทำ
หล

ักส
ตูร

สถ
าน

ศึก
ษา

 
2. 

มีห
ลัก

สูต
ร

สอ
ดค

ลอ
งก

ับค
วา

ม
ตอ

งก
าร

ขอ
งท

อง
ถิ่น

 

1. 
สถ

าน
ศึก

ษา
มีก

าร
พัฒ

นา
หล

ักสู
ตร

สม
บูร

ณท
ักก

ลุม
สา

ระ
 

2. 
สถ

าน
ศึก

ษา
มีห

ลัก
สูต

รส
อด

คล
อง

กับ
คว

าม
ตอ

งก
าร

ขอ
งท

อง
ถิ่น

 

20
,0

00
 

(เง
ินส

งเส
รมิ

ศัก
ยภ

าพ
ฯ) 

20
,0

00
 

(เงิ
นส

งเส
รมิ

ศัก
ยภ

าพ
ฯ) 

20
,0

00
 

(เงิ
นส

งเส
รมิ

ศัก
ยภ

าพ
ฯ) 

20
,0

00
 

(เงิ
นส

งเส
รมิ

ศัก
ยภ

าพ
ฯ) 

20
,0

00
 

(เงิ
นส

งเส
รมิ

ศัก
ยภ

าพ
ฯ) 

ผูเร
ยีน

ได
รับ

กา
ร

พัฒ
นา

อย
าง

เห
มา

ะส
มต

าม
วัย

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

2 
โค

รงก
าร

จดั
ทำ

หล
ักส

ตูร
คว

าม
เป

น
เลิศ

ทา
งด

าน
วิช

าก
าร

 
(หอ

งเร
ียน

พิเ
ศษ

ดา
น

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
In

te
ns

iv
e 

En
gl

ish
 

Pr
og

ra
m

 : I
EP

) 

1. 
จัด

ทำ
หล

ักส
ตูร

พิเ
ศษ

ทา
งวิช

าก
าร

ใน
ระ

ดับ
ปฐ

มว
ัย แ

ละ
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
า 

2. 
มีห

ลัก
สูต

ร
สอ

ดค
ลอ

งก
ับค

วา
ม

ตอ
งก

าร
ขอ

งท
อง

ถิ่น
 

1. 
สถ

าน
ศึก

ษา
มีก

าร
จดั

ทำ
หล

ักส
ูตร

พิเ
ศษ

ทา
งวิช

าก
าร

 
2. 

สถ
าน

ศึก
ษา

มีห
ลัก

สูต
รส

อด
คล

อง
กับ

คว
าม

ตอ
งก

าร
ขอ

งท
อง

ถิ่น
 

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

ผูเร
ยีน

ได
รับ

กา
ร

พัฒ
นา

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ต
ละ

บุค
คล

ตา
ม

มา
ตร

ฐา
น

หล
ักส

ตูร
ที่

กำ
หน

ด 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

3 
โค

รงก
าร

หล
ักส

ตูร
คว

าม
เป

นเล
ิศด

าน
วิช

าก
าร

 (ห
อง

เรีย
น

พิเ
ศษ

 In
te

ns
iv

e 
En

gl
ish

 P
ro

gr
am

 : 
IE

P) 

1. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รภ
าษ

าข
อง

นัก
เรีย

นใ
หเ

ปน
ไป

อย
างต

อเนื่
อง

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
 แล

ะค
วา

ม
สน

ใจ 
 

2. 
เพ

ื่อให
มีก

าร
พัฒ

นา
ภา

ษา
อย

างต
อเนื่

อง
ทั้ง

ใน
 แล

ะน
อก

หอ
งเร

ียน
 

1. 
จัด

ทำ
หล

ักสู
ตร

สูค
วา

มเป
นเล

ศิด
าน

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ (
In

te
ns

ive
 E

ng
lis

h 
Pr

og
ra

m
 : I

EP
) ร

ะด
ับก

อน
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
า แ

ละ
ระ

ดับ
ปร

ะถ
มศ

กึษ
า 

จำ
นว

นป
ละ

 1
 ห

อง
เรีย

น  
- ร

ะด
ับก

อน
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
าห

อง
ละ

๒๕
คน

   
- ร

ะดั
บป

ระ
ถม

ศึก
ษา

หอ
งล

ะ๓
๐ค

น 
จา

งค
รูต

างช
าต

ิจำ
นว

น ๓
 อัต

รา
  

ไม
ต่ำ

กว
า ๒

๕,๑
๙๐

 บ
าท

/เด
ือน

 

๙๒
๖,๘

๔๐
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
 

หร
ือ เ

งิน
รา

ยได


สะ
สม

)  

๙๒
๖,๘

๔๐
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
 

หร
ือ เ

งิน
รา

ยได
สะ

สม
)  

๙๒
๖,๘

๔๐
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
 

หร
ือ เ

งิน
รา

ยได
สะ

สม
)  

๙๒
๖,๘

๔๐
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
 

หร
ือ เ

งิน
รา

ยได
สะ

สม
)  

๙๒
๖,๘

๔๐
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
 

หร
ือ เ

งิน
รา

ยได
สะ

สม
)  

1. 
ผูเร

ียน
ได

รับ
กา

รพ
ัฒน

าด
าน

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 
2. 

ผูป
กค

รอ
งมี

คว
าม

พึง
พอ

ใจ
ใน

กา
รจั

ด
กา

รศ
ึกษ

า  
๓.น

ักเร
ยีน

มี
คว

าม
รู

คว
าม

สา
มา

รถ
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 1

.2 
สง

เสริ
มพั

ฒน
าศ

ักย
ภา

พก
าร

เรีย
นรู

นัก
เรีย

นเต
็มต

าม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะบุ

คค
ล 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
4 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

เด็ก
ปฐ

มวั
ย 

กา
รส

งเส
ริม

กา
รงา

น
อา

ชีพ
ใน

เด็ก
ปฐ

มวั
ย 

๑. 
เพ

ื่อให
เด็ก

สา
มา

รถ
ปร

ะก
อบ

อา
หา

รแ
ละ

ขน
มห

วา
นใ

นท
อง

ถิ่น
 

๒. 
เพ

ื่อให
เด็ก

 มี
คว

าม
สุข

 สนุ
กส

นา
น 

อา
รม

ณด
ี รา

เริง
 

แจ
มใ

ส  
๓. 

เพ
ื่อให

เด็ก
สา

มา
รถ

ทำ
งาน

รว
มก

ับผ
ูอื่น

ได
 

แล
ะร

ูจัก
กา

รแ
บง

ปน
แล

ะช
วย

เหล
ือกั

น 

๑. 
นัก

เรีย
นชั้

นอ
นุบ

าล
 ๑

-๓
 

จำ
นว

น 
๒๗

๘ 
คน

 สา
มา

รถ
ทำ

อา
หา

ร แ
ละ

ขน
มข

อง
ทอ

งถ
ิ่นไ

ด 
๒. 

นัก
เรีย

นชั้
นอ

นุบ
าล

 ๑
-๓

  
ได

รับ
กา

รส
งเส

รมิ
 

พัฒ
นา

กา
ร ด

าน
รา

งก
าย

 
อา

รม
ณ-

จติ
ใจ 

สัง
คม

 แล
ะ

สต
ิปญ

ญา
 อย

างเ
ตม็

ศัก
ยภ

าพ
  

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
๑. 

เด็ก
มีท

ักษ
ะใน

กา
รป

ระ
กอ

บ
อา

หา
รงา

ย ๆ
 ได

   
๒. 

เด็ก
มี

พัฒ
นา

กา
รเร

ียน
รู

ที่ด
ี  

๓. 
เด็ก

สา
มา

รถ
แก

ไขป
ญห

า แ
ละ

ทำ
งาน

รว
มก

ับ
ผูอ

ื่นไ
ด  

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

5 
โค

รงก
าร

จดั
ปร

ะส
บก

าร
ณเ

รยี
นรู

 
เพ

ื่อพั
ฒน

าเด
็ก

ปฐ
มวั

ย ต
าม

หล
ักส

ตูร
กา

รศ
ึกษ

า
ปฐ

มว
ัย 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
เสร

มิป
ระ

สบ
กา

รณ


ให
กับ

เด็ก
ปฐ

มวั
ย 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รต
าม

วัย
 

1. 
เด็ก

ได
รับ

กิจ
กร

รม
ที่เส

ริม
ปร

ะส
บก

าร
ณใ

หกั
บเ

ด็ก
ปฐ

มว
ัย 

2. 
เด็ก

ได
รับ

กา
รส

งเส
ริม

พัฒ
นา

กา
รต

าม
วัย

 

20
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
20

,0
00

 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

20
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
20

,0
00

 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

20
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
เด็ก

ได
รับ

กา
ร

สง
เสริ

มพ
ัฒน

าก
าร

ตา
มว

ัย 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

6 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
กา

รส
งเส

ริม
 แล

ะ
ปลู

กฝ
งภ

มูิป
ญญ

า
ทอ

งถิ่
น 

 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มใ
น

กา
รอ

นุร
ักษ

สง
เสร

มิภ
ูมิ

ปญ
ญา

ใน
ชุม

ชน
 

2. 
เพ

ื่อส
รา

งค
วา

ม
ตร

ะห
นัก

ใน
กา

รร
ัก

ทอ
งถ

ิ่น 
 

1. 
เด็ก

ได
รับ

กิจ
กร

รม
ใน

กา
ร

อนุ
รัก

ษส
งเส

ริม
ภูม

ิปญ
ญา

ใน
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ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

นัก
เรีย

นไ
ดเร

ียน
รู

แล
ะฝ

กทั
กษ

ะ
ภา

ษา
ไท

ย  
รว

มก
ิจก

รร
มอ

ยา
ง

มีค
วา

มส
ุข 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๒6

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู สา

ระ
กา

ร
เรีย

นร
ูสัง

คม
ศึก

ษา
 

ศา
สน

า แ
ละ

วัฒ
นธ

รร
ม 

พัฒ
นา

ศัก
ยภ

าพ
นัก

เรีย
นด

าน
สัง

คม
ศึก

ษา
 ศา

สน
า แ

ละ
วัฒ

นธ
รร

ม 

นัก
เรีย

นม
ีคว

าม
รูค

วา
มเข

าใจ
เกี่ย

วกั
บช

าติ
 ศา

สน
า 

วัฒ
นธ

รร
มป

ระ
เพ

ณีต
าง 

ๆ 
ปร

ะจ
ำช

าติ
 

20
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

สัง
คม

ศึก
ษา

 
ศา

สน
า แ

ละ
วัฒ

นธ
รร

มต
าม

ตัว
ชี้ว

ัด 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒7
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ูสา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูวิท
ยา

ศา
สต

ร 
แล

ะเท
คโน

โลย
ี 

(วิท
ยา

ศา
สต

ร) 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

วิท
ยา

ศา
สต

ร 
แล

ะว
ิทย

าก
ารค

ำน
วณ

เป
นไ

ปต
าม

หล
ักส

ูตร
 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

วิช
าวิ

ทย
าศ

าส
ตร

 
แล

ะว
ิทย

าก
ารค

ำน
วณ

ตา
ม

ตัว
ชี้ว

ัด 
2. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับก
าร

พัฒ
นา

อย
างเ

ต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

วิท
ยา

ศา
สต

ร แ
ละ

วิท
ยา

กา
รค

ำน
วณ

ตา
มต

ัวชี้
วัด

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒8
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ูสา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ู
ภา

ษา
ตา

งป
ระ

เท
ศ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ูตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพื่
อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
ตา

มต
ัวชี้

วัด
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๒9

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู สา

ระ
กา

ร
เรีย

นร
ูศิล

ปะ
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

ศิล
ปะ

เป
นไ

ป
ตา

มห
ลัก

สูต
ร 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

ศิล
ปะ

เป
นไ

ปต
าม

หล
ักสู

ตร
 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

ศิล
ปะ

ตา
มต

ัวชี้
วัด

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

30
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู สา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูกา
รงา

นอ
าชี

พ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

กา
รงา

นอ
าชี

พ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ูตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

กา
รงา

นอ
าชี

พ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

กา
รงา

นอ
าชี

พต
าม

ตัว
ชี้ว

ัด 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓1
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู สา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูสุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ตูร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพื่
อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
ตา

มต
ัวชี้

วัด
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๓2

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู ตา

มห
ลัก

สตู
ร

รา
ยว

ิชา
เพิ่

มเต
ิม

ภา
ษา

จีน
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
จีน

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิมภ
าษ

าจี
น 

2. 
เพื่

อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

เพ
ิ่มเต

มิภ
าษ

าจ
ีน 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓3
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู ตา
มห

ลัก
สตู

ร
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
เพื่

อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

เพ
ิ่มเต

มิ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓4
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

 ชุม
นมุ

วิท
ยา

ศา
สต

ร 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
วิท

ยา
ศา

สต
รให

กับ
ผูเร

ยีน
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

วิท
ยา

ศา
สต

รจ
าก

กา
รจ

ัด
กิจ

กร
รม

ให
กับ

ผูเร
ียน

 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

วิท
ยา

ศา
สต

ร 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๓5

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
 ชุม

นมุ
คณ

ิตศ
าส

ตร
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
คณ

ิตศ
าส

ตร
 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
คณ

ิตศ
าส

ตร
ให

กับ
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ุณค
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 ๐
.๗ 

ซม
. ข

นา
ด ๑

๒๐
x๒

๔๐
 

เมต
ร จ

ำน
วน

 ๑
๘ 

หอ
งเร

ียน
 

 

๑๒
๐,๖

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หนุ
น)  

๑๒
๐,๖

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หนุ
น) 

- 
- 

- 
หอ

งเร
ียน

มสี
ื่อ

คุณ
ภา

พท
ี่มี

ปร
ะโย

ชน
ตอ

กา
ร

จัด
กิจ

กร
รม

กา
ร

เรีย
นก

าร
สอ

น 

 

100



 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.2 
สง

เสริ
มก

าร
มีส

วน
รว

มโ
ดย

ใช
โรง

เรีย
นเป

นฐ
าน

ใน
กา

รพ
ัฒน

าท
อง

ถิ่น
ตา

มป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพ
ียง

 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
6๖

 
25

6๗
 

25
6๘

 
25

6๙
 

๒๕
๗๐

 
๑๐

๐ 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
กา

รส
งเส

ริม
 แล

ะ
ปลู

กฝ
งภ

มูิป
ญญ

า
ทอ

งถิ่
นใ

นเด
็ก

ปฐ
มวั

ย 

1. 
เพ

ื่อร
ณร

งค
ให


ตร

ะห
นัก

ถึง
คว

าม
สำ

คญั
 แล

ะเห
็น

คุณ
คา

มร
ดก

ทา
ง

วัฒ
นธ

รร
มแ

ละ
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

อีส
าน

ดา
นก

าร
ละ

เลน
แบ

บ
พื้น

บา
นข

อง
ทอ

งถ
ิ่น 

2. 
เพ

ื่ออ
นุร

ักษ
ไวซ

ึ่ง
วัฒ

นธ
รร

ม แ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อัน

ดีง
าม

ที่บ
รร

พบ
ุรุษ

ขอ
งเร

าได
สั่ง

สม
ไว 

3. 
เพ

ื่อน
ำเอ

า
วัฒ

นธ
รร

ม แ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อัน

ดีง
าม

ที่ม
ีมา

ตั้ง
แต


เดิม

มา
บอ

กเล
าค

นร
ุน

หล
ังได

นำ
ไป

ปฏ
ิบัต

 ิ
     

1. 
คร

ู แล
ะน

ักเรี
ยน

ชั้น
อนุ

บา
ล ๑

-๓
 เข

าร
ับก

าร
อบ

รม
 แล

ะเร
ียน

รูห
ลัก

สูต
ร

ทอ
งถ

ิ่นเพ
ื่อเห็

นค
วา

มส
ำคั

ญ
แล

ะค
ณุค

าม
รด

กท
าง

วัฒ
นธ

รร
ม แ

ละ
ปร

ะเพ
ณี

ทอ
งถ

ิ่นอ
ีสา

น 
2. 

นัก
เรีย

นชั้
นอ

นุบ
าล

 ๑
-๓

 
มีค

วา
มต

ระ
หน

ักถึ
ง

คว
าม

สำ
คญั

แล
ะเห็

นค
ณุค

า
มร

ดก
ทา

งว
ัฒน

ธร
รม

แล
ะ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อนุ

รัก
ษไ

วซ
ึ่งวัฒ

นธ
รร

มแ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
 แล

ะน
ำเอ

า
วัฒ

นธ
รร

มแ
ละ

ปร
ะเพ

ณี
ทอ

งถ
ิ่นอ

ีสา
นอ

ันด
ีงาม

นำ
ไป

ปฏ
บิัต

 ิ

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
1.ผ

ูเขา
รว

มม
ี

คว
าม

รูค
วา

มเข
าใจ

ใน
เนื้อ

หา
สา

ระ
เกี่ย

วก
ับก

าร
สืบ

สา
นก

าร
บร

ิโภ
คก

ับ
วิถี

วัฒ
นธ

รร
มแ

ละ
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

 
2.น

ำค
วา

มร
ูเรื่อ

ง
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

ไป
ใชป

ระ
โยช

นใ
น

ชีว
ิตป

ระ
จำ

วัน
ได

 
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
6๖

 
25

6๗
 

25
6๘

 
25

6๙
 

๒๕
๗๐

 
๑๐

๑ 
โค

รงก
าร

ปร
ะชุ

ม
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

 

๑. 
เพ

ื่อจ
ัดป

ระ
ชุม

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
 

๒.เ
พื่อ

สง
เสร

มิใ
ห

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
 มีส

วน
รว

มใ
นก

าร
จัด

กา
รศ

ึกษ
าข

อง
โรง

เรยี
น

อย
างเ

ปน
ระ

บบ
 แล

ะม
ี

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 
 

๑. 
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

ไดม
สีว

นร
วม

ใน
กา

รบ
ริห

าร
แล

ะก
าร

จัด
กา

ร
ภา

ยใน
โรง

เรีย
นเป

นไ
ปอ

ยา
ง

มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
 

๒. 
โรง

เรีย
นม

ีกา
รบ

รหิ
าร

จัด
กา

รแ
บบ

มีส
วน

รว
ม 

๓. 
มีก

าร
จัด

ปร
ะชุ

ม
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

อย
างน

อย
ภา

คเร
ยีน

ละ
๑ค

รั้ง 

๑6
,00

0 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
มีส

วน
รว

มใ
นก

าร
เห

็นช
อบ

กา
รจั

ด
กิจ

กร
รม

ขอ
ง

สถ
าน

ศึก
ษา

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

10
๒ 

โค
รงก

าร
พัฒ

นา
ศูน

ยก
าร

เรีย
นร

ู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

า
ขอ

งเศ
รษ

ฐก
ิจ

พอ
เพี

ยง
 

๑.เ
พื่อ

สง
เสร

มิ
สถ

าน
ศึก

ษา
ให

เป
น

สถ
าน

ศึก
ษา

พอ
เพี

ยง
 

๒.เ
พื่อ

จัด
ทำ

ศูน
ยก

าร
เรีย

นรู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

าข
อง

เศร
ษฐ

กิจ
พอ

เพี
ยง

 

๑. 
โรง

เรีย
นเป

นส
ถา

นศ
ึกษ

า
พอ

เพี
ยง

 
๒. 

โรง
เรีย

นม
ีศูน

ยก
าร

เรีย
นร

ู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

าข
อง

เศร
ษฐ

กิจ
พอ

เพี
ยง

  

๒๐
,00

0 
(รา

ยได
 อป

ท) 
๑๐

,00
0 

(รา
ยได

 อป
ท) 

๕,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท) 
๕,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท) 

๕,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท 
) 

นัก
เรีย

นไ
ดเร

ียน
รู

ตา
มห

ลัก
ปร

ัชญ
า

ขอ
งเศ

รษ
ฐก

ิจ
พอ

เพี
ยง

ภา
ยใน

สถ
าน

ศึก
ษแ

ละ
มี

ตน
แบ

บทั
กษ

ะก
าร

ใชชี
วิต

ที่ด
ี 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.3 
สง

เสร
ิมก

าร
ใช

เทค
โน

โล
ยี ส

าร
สน

เทศ
เพ

ื่อก
าร

บร
ิหา

รศ
ึกษ

า 
 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
10

๓ 
โค

รงก
าร

คา
ใชจ

าย
อิน

เท
อร

เน็ต
 

เพ
ื่อช

ำร
ะค

าใช
จา

ย
เกี่ย

วก
ับอิ

นเท
อร

เน็ต
ขอ

งโร
งเร

ียน
 

ชำ
ระ

คา
ใชจ

าย
เกี่ย

วกั
บ

อิน
เท

อร
เน็ต

ทุก
เดือ

น 
66

,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

โรง
เรีย

นม
ี

อิน
เท

อร
เน็ต

ให
บร

ิกา
รแ

ก
นัก

เรีย
นแ

ละ
คร

 ู

ฝา
ยบ

รหิ
าร

งาน
ทั่ว

ไป
 

 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.4 
พัฒ

นา
ระ

บบ
ปร

ะก
ันค

ุณภ
าพ

ภา
ยใ

นใ
หมี

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 

ที ่
โค

รงก
าร

/
กิจ

กร
รม

 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

เป
าห

มา
ย 

งบ
ปร

ะม
าณ

 แล
ะแ

หล
งที่

มา
 

ผล
ที่ค

าด
วา

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นท

ี่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
25

66
 

25
67

 
25

68
 

25
69

 
๒๕

70
 

10
๔

 
 

โค
รงก

าร
พัฒ

นา
ระ

บบ
ปร

ะก
ัน

คุณ
ภา

พภ
าย

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

๑. 
เพ

ื่อพ
ัฒน

าคุ
ณภ

าพ
มา

ตร
ฐา

นก
าร

ศึก
ษา

 
๒.เ

พื่อ
รอ

งรับ
กา

ร
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

ภา
ยน

อก
 

 

โรง
เรีย

นผ
าน

กา
รป

ระ
เมิน

คุณ
ภา

พม
าต

รฐ
าน

กา
รศ

ึกษ
า

กา
รป

ระ
เมิน

ภา
ยใน

แล
ะก

าร
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

มา
ตร

ฐา
น

ภา
ยน

อก
จา

กส
ำนั

กง
าน

รับ
รอ

งม
าต

รฐ
าน

แล
ะ

ปร
ะเม

ินค
ุณภ

าพ
กา

รศึ
กษ

า 
(สม

ศ.)
ใน

ระ
ดับ

ดีท
ุก

มา
ตร

ฐา
น 

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  
 

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

โรง
เรีย

นผ
าน

กา
ร

ปร
ะเม

ินค
ุณภ

าพ
มา

ตร
ฐา

น
กา

รศ
ึกษ

าก
าร

ปร
ะเม

ินภ
าย

ใน
แล

ะก
าร

ปร
ะเม

ิน
คุณ

ภา
พม

าต
รฐ

าน
ภา

ยน
อก

จา
ก

สำ
นัก

งาน
รับ

รอ
ง

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

กา
รศ

ึกษ
า (

สม
ศ.)

ใน
ระ

ดับ
ดีท

ุก
มา

ตร
ฐา

น 

ฝา
ยว

ิชา
กา

ร 
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.5 
สน

ับส
นุน

กา
รจ

ัดก
าร

ศึก
ษา

ระ
ดับ

อน
ุบา

ลจ
นจ

บก
าร

ศึก
ษา

ขั้น
พื้น

ฐา
น 

ที ่
โค

รงก
าร

/
กิจ

กร
รม

 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

เป
าห

มา
ย 

งบ
ปร

ะม
าณ

 แล
ะแ

หล
งที่

มา
 

ผล
ที่ค

าด
วา

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นท

ี่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
25

66
 

25
67

 
25

68
 

25
69

 
๒๕

70
 

10
๕ 

โค
รงก

าร
คา

เคร
ื่อง

แบ
บนั

กเร
ยีน

 
๑.เ

พื่อ
ให

นัก
เรีย

นทุ
ก

คน
ได

รบั
กา

รส
นับ

สน
ุน

คา
เคร

ื่อง
แบ

บนั
กเร

ียน
 

๒.เ
พื่อ

ลด
คา

ใชจ
าย

จา
กผ

ูปก
คร

อง
   

นัก
เรีย

นท
ุกค

นไ
ดร

ับเง
ินค

า
เคร

ื่อง
แบ

บนั
กเร

ยีน
   

ปก
าร

ศึก
ษา

ละ
 1

 คร
ั้ง  

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
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๑๐๖ 
 

  บทที่ 5 
การติดตามและประเมินผล 

การนำแผนยุทธศาสตรการพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 

5.1 คณะกรรมการติดตามและประเมินผลการนำยุทธศาสตรไปสูการปฏิบัติ    

  ประกาศโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ที ่๑๙/2564  ลงวันที่ ๕ กรกฎาคม  2564 โดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ในคราวการประชุม   
คร้ังท่ี 1 / 2564 เมื่อวันที่  ๒ กรกฎาคม  2564 ไดประกาศแตงตั้งคณะกรรมการติดตาม และประเมินผล
การนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ ดังนี้ 

 
คณะกรรมการที่ปรึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยแสวง  สาระสิทธิ์  ประธานกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
2. นายวรรัตน  คำโพธิ์จันทร   กรรมการผูแทนผูปกครอง 
3. นางปยวรรณ  รามศิริ    กรรมการผูแทนครู 
4. นายวิรันต พานิชย    กรรมการผูแทนองคกรชุมชน 
5. นางสุนันทา  ทาวบุญชู    กรรมการผูแทนองคกรปกครองสวนทองถิ่น 
6. นายประดิษฐ  ทุมสวัสดิ์   กรรมการผูแทนศิษยเกา 
7. พระรุงโรจน  ศรีเสริม    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
8. นายสุทัศน  โสระสิงห    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
9. นางวาสนา  จิรนาท    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
10. นางพิมพรรณ  สุริโย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
11. นายสมชาย  ไชยคีน ี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
12. นายสมชาย  แซไซย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
13. นางสาววัฒนา  ใสครั่ง   กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
14. นายวิชัย  ชมมณี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
15. นางจิรัชญา  พาณิชย    กรรมการและเลขานุการ  
 
ทั้งนี้ใหคณะกรรมการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติมีอำนาจ

หนาที่ดังนี้ 
1. กำหนดแนวทางวิธีการในการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 

 2. ดำเนินการติดตามและประเมินผลการนำแผนยุทธศาสตรไปสูการปฏิบัติ 
3. รายงานผลและเสนอความเห็นซึงไดจากการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษา

ไปสูการปฏิบัติ โดยใหผูอำนวยการสถานศึกษาเสนอตอคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานของโรงเรียน 
ประกาศผลการติดตามและประเมินผลใหประชาชนในทองถ่ินทราบโดยทั่วกันอยางนอย ปการศึกษาละ 1 ครั้ง
ทั้งนี้ ใหปดประกาศโดยเปดเผยไมนอยกวา 30  วัน 

4. แตงตั้งคณะอนุกรรมการหรือคณะทำงานเพ่ือชวยปฏิบัติงานตามที่เห็นสมควร 



 
 

5.2 วิธีการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 
 การติดตาม  
  1. โรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด ไดจัดระบบการกำกับติดตามแผนปฏิบัติงาน/โครงการ 
กิจกรรมโดยติดตามขั้นตอนการดำเนินงาน วิธีการดำเนินงาน บุคลากรผูรับผิดชอบ ระยะเวลาและการใช
งบประมาณ 
  2. มอบหมายใหครูที่รับผิดชอบ นำเสนอรายงานกอนการดำเนินงาน ระหวางการดำเนินงาน
และหลังการดำเนินงาน ทั้งน้ีเพ่ือดูความกาวหนาและปญหาอุปสรรคในการดำเนินงาน 

การตรวจสอบ 
  1. การตรวจสอบภายในโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด จัดใหมีการตรวจสอบภายใน  
เพ่ือตรวจสอบการปฏิบัติงานทุกขั้นตอน ตั้งแตการวางแผน การดำเนินงานตามแผนพัฒนาการศึกษา การดูแล
การควบคุมการใชงบประมาณ และการประเมินผลรายไตรมาส 
  2. การตรวจสอบภายนอก โรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ไดจัดใหมีการประกันคุณภาพ
ภายใน เพื่อรองรับการประเมินภายนอกจากสำนักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

 การรายงาน 
  1. โรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด มอบหมายใหหัวหนาฝายในแตละงาน ติดตามงาน/
โครงการ/กิจกรรม จัดทำรายงานผลการดำเนินงานหลังดำเนินงานโครงการทุกโครงการ 
  2. จัดทำรายงาน SAR เสนอตอหนวยงานตนสังกัดผูที่เก่ียวของและเผยแพร 
ตอสาธารณะชนทุกป 

5.3 หวงเวลาในการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 
การตรวจสอบโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิดกำหนดใหผูที่รับผิดชอบโครงการรายงานผลการ

ดำเนินตามปฏิทินของปงบประมาณ ตั้งแต 1  ตุลาคม ถึง 30  กันยายน ของปถัดไป และสรุปผลโครงการ
รายงานแผนการปฏิบัติงานเมื่อสิ้นปการศึกษา ตั้งแต 16  พฤษภาคม ถึง 31  มีนาคม ของปถัดไป 
ไดกำหนดหวงระยะเวลาในการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาเปนรายไตรมาสดังนี้ 

 (1) ไตรมาสท่ี 1 (ตุลาคม – ธันวาคม) 
 (2) ไตรมาสท่ี 2 (มกราคม – มีนาคม) 
 (3) ไตรมาสท่ี 3 (เมษายน – มิถุนายน) 
 (4) ไตรมาสท่ี 4 (กรกฎาคม – กันยายน) 

โดยจะดำเนินการสรุปการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาในภาพรวม และเสนอรายงาน
ตอผูบริหาร เพ่ือใหผูบริหารเสนอตอคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือประกาศใหกับประชาชนใน
พ้ืนที่เทศบาลเมืองเลย  ภายในเดือน ธันวาคม โดยเนนการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาที่เปน
โครงการท่ีเทศบาลมีศักยภาพท่ีจะสามารถดำเนินการไดในสวนของโครงการท่ีเกินศักยภาพจะประสานงานขอ
ทราบผลความกาวหนาจากคณะกรรมการประสานแผนพัฒนาทองถิ่นระดับอำเภอและจังหวัดเพ่ือที่จะนำมา
จัดทำเปนรายงานประกาศใหประชาชนในพื้นท่ีไดรับทราบ 

107





106

 
 

 
“ 

 
 

 
 

 
 

” 
 

1. 
 

2.
 

/

 /
 

1.
 

 

 

2.
 

 
3.

 
 

4.
 

/

 

1.
 

 

6.
 

 

3.
 

 
4.

 
 

 

5.
 

 

 

6.
 

 
 

7.
 

 

1.
 

 
2.

 

 
3.

 
/  

5.
 

 
7.

 
8.

 

 

9.
 

/
 

4.
 

 

1.
 

 

2.
 / 

 /
 

3.
  

 

4.
 

 

6.
 

 

7.
 

 

 

8.
 

 

9.
 

 

12
. 

 

 

10
. 

 

 

11
.

  

13
. 

 

 

5.
 

 

2.
 

    
 

 

3.
 / 

 /
 

 

4.
 

 

 

5.
 

 

 

6.
 

 

 

7.
 

.  

 

8.
 

 

 

9.
 

   

 

11
. 

 

14
. 

 

12
.  

 

15
. .

 
16

. 

 

 

10
. 

 

 

13
. 

 

 

17
. 

 

 

18
. 

 

โรง
เรีย

นเท
ศบ

าล
 ๔

 บ
าน

ภูบ
อบ

ิด
“ม

ุงส
ูคว

าม
เป

นเล
ิศใ

นก
าร

จัด
กา

รศ
ึกษ

า น
ักเร

ียน
มีค

วา
มร

ูคูค
ุณธ

รร
ม น

อม
นํา

หล
ักป

รัช
ญา

ขอ
งเศ

รษ
ฐกิ

จพ
อเพ

ียง
อน

ุรัก
ษท

รัพ
ยา

กร
แล

ะสิ่
งแ

วด
ลอ

ม ร
ักท

อง
ถิ่น

 กา
วส

ูเทค
โน

โล
ยี ด

วย
กา

รบ
ริห

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
แบ

บม
ีสว

นร
วม

”

109



107

 
20

 

 1
3

 
. 

 1
  

 2
  

 
  

 3
  

 4
 5

 

 
  

 6
 7

 

 

1

110



108

 1
  

 2
  

 
  

 3
  

 4
 

 5
 

 
  

 6

 
.4

1. 
 

 
2. 

3. 
4. 

 
 

1. 
2. 

 
3. 

2

111



109
1. 

2. 
3. 

4. 
5. 

6. 

7. 

 

8. 
9. 

10
. 

11
. 

12
. 

1. 
2. 

3. 

/ /

4. 
5. 

6. 
7. 

8. 
9. 

10
. 

11
. 

12
. 

13
. 

14
. 

15
. 

16
. 

17
. 

18
. 3

112



110

 
 
 

 

 
    

    /256  
  ( . .  – . . )  

    4  
………………………………………………………………………………………. 

 

          ( . .  – . . )
    . /        

 ( . .  – . . ) 
 

  
   . /         

 . .  
    

 . .   ( . .  - . .
)   

     
   

  
 

 1.        
 .       
 .      
 .      
 .      
 .       
 .      
 .       
 .       1  
 1 .     2  
 1 .       3 
 1 .       
 .  4   
 .      
 

113



111

- - 
 

   
 .   ( . . -

. . ) /
 ( . .  – . . ) 

  
     

   
    

 .   
 . ( . .  – . . ) 

  
 .  ( . .  – . . )  
 .  ( . .  – . . )  

 
 .  ( . .  – . . ) 

  
   

    
 

          . .  
 
 

 
(       ) 

   

114



112

 
 

      4   
   

   4     ( . . – 
. . )   4      

 
  4   /256     256  

 ( . . - )  
 

   ( . . 
– . . )  4   

1.      
2.     
3.      
4.      
5.      
6.     
7.      
8.      
9.      
10.      
11.      
12.      
13.     
14.      
15.       

 

 ( . . - . . ) 
    

 .  
 .  
 
 

1. ผูชวยศาสตราจารยแสวง  สาระสิทธิ์  ประธานกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
2. นายวรรัตน  คำโพธิ์จันทร   กรรมการผูแทนผูปกครอง 
3. นางปยวรรณ  รามศิริ    กรรมการผูแทนครู 
4. นายวิรันต พานิชย    กรรมการผูแทนองคกรชุมชน 
5. นางสุนันทา  ทาวบุญชู    กรรมการผูแทนองคกรปกครองสวนทองถิ่น 
6. นายประดิษฐ  ทุมสวัสดิ์   กรรมการผูแทนศิษยเกา 
7. พระรุงโรจน  ศรีเสริม    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
8. นายสุทัศน  โสระสิงห    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
9. นางวาสนา  จิรนาท    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
10. นางพิมพรรณ  สุริโย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
11. นายสมชาย  ไชยคีน ี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
12. นายสมชาย  แซไซย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
13. นางสาววัฒนา  ใสครั่ง   กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
14. นายวิชัย  ชมมณี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
15. นางจิรัชญา  พาณิชย    กรรมการและเลขานุการ  
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คณะผูจัดทํา 
แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ.๒๕๖๖ – พ.ศ.๒๕๗๐)  

โรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด 
 

 1. คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานโรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด 
 2. นางจิรัชญา  พาณิชย   ผูอํานวยการสถานศึกษา  
 3. นายธนศิษฐ  เริงฮัง   รองผูอํานวยการสถานศึกษา 
 4. นางคําพร  รสทองคํา  หัวหนาฝายบริหารงานบุคคล 
 5. นายภณ  ทิพยเสน  หัวหนาฝายบริหารงานทั่วไป 
 6. นางจารุณี  แกวชาลี เลสสารด หัวหนาฝายบริหารงานวิชาการ 
 7. นางปยวรรณ  รามศิริ   หัวหนาฝายงานแผนและงบประมาณ 
 8. นางปริศนา  จันทะสงเคราะห  หัวหนางานกิจการนักเรียน 
 9. นางสิริมา   ขันทะสิทธิ์  หัวหนางานความสัมพันธชุมชน 
 10. นางพรรณอร ศรีแพ็ง   หัวหนาสายชั้นอนุบาล 1  
 11. นางสาวอินธุอร งิ้วไชยราช  หัวหนาสายชั้นอนุบาล 2  
 12. นางกัณนิกา  ลุนพุฒ   หัวหนาสายชั้นอนุบาล 3 
 13. นางสาววรรณี ดลเจือ   หัวหนาสายชั้นปฐมวัย  
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