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ูสา

ระ
กา

ร
เรีย

นร
ูภา

ษา
ไท

ย 

เพ
ื่อผ

ูเรยี
นไ

ดม
ีโอก

าส
พัฒ

นา
กา

รท
าง

ภา
ษา

ไท
ยแ

ละ
สา

มา
รถ

ใชเ
ปน

เคร
ื่อง

มือ
ใน

กา
ร

แส
วงห

าค
วา

มร
ูเพ

ื่อใช


ใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

 
 

ผูเร
ยีน

รอ
ยล

ะ ๑
๐๐

 
สา

มา
รถ

แส
วง

หา
คว

าม
รูจ

าก
กา

รอ
าน

 กา
รเขี

ยน
 กา

รฟ
ง 

กา
รด

ู กา
รพู

ด ห
ลัก

แล
ะก

าร
ใชภ

าษ
าว

รร
ณค

ดี
วร

รณ
กร

รม
เพื่

อใช
ใน

ชีว
ิตป

ระ
จำ

วัน
 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

ผูเร
ยีน

สา
มา

รถ
นำ

คว
าม

รูไป
ใชใ

หเ
กิด

ปร
ะโย

ชน
ใน

ชีว
ิตป

ระ
จำ

วัน
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒4
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

หอ
งส

มุด
หร

รษ
า 

พา
อา

นน
ิทา

นแ
สน

สน
ุก 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เกิด
คว

าม
สน

ใจอ
ยา

กอ
าน

หน
ังส

ือ ป
ลูก

ฝง
แล

ะ
ชัก

ชว
นใ

หเ
กิด

คว
าม

สน
ใจก

ระ
ตุน

แน
ะน

ำ 
ให

อย
าก

รูอ
ยา

กเห็
น 

สนุ
กส

นา
นแ

ละ
นา

ติด
ตา

มเกิ
ดค

วา
มร

อบ
รู 

คิด
กว

างม
ีกา

รอ
าน

ตอ
เนื่อ

ง จ
นเกิ

ดเป
น

นิส
ัย 

 

ผูเร
ยีน

รอ
ยล

ะ ๘
๐ 

รัก
กา

ร
อา

นเกิ
ดค

วา
มส

นใ
จม

ีกา
ร

อา
นต

อเน
ื่อง

จน
เกิด

เป
นนิ

สัย
 

๒๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

ผูเร
ยีน

 รัก
กา

รอ
าน

เกิด
คว

าม
สน

ใจม
ี

กา
รอ

าน
ตอ

เนื่อ
ง

จน
เกิด

เป
นนิ

สัย
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒5
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

ชุม
นมุ

ภา
ษา

ไท
ยพ

าเพ
ลิน

 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

ได
ฝก

ฝน
ทัก

ษะ
ภา

ษา
ไท

ยแ
ละ

รว
มก

ันท
ำกิ

จก
รร

ม
อย

างส
นุก

สน
าน

 

จำ
นว

นน
ักเร

ียน
ที่เ

ขา
รว

ม
รอ

ยล
ะ ๑

๐๐
 ได

ฝก
ทัก

ษะ
ภา

ษา
ไท

ย  
ทำ

กิจ
กร

รม
อย

างส
นุก

สน
าน

 
พร

อม
กับ

กา
รเร

ียน
รูไป

ดว
ย 

 

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเรี

ยน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

า
ผูเร

ียน
)  

นัก
เรีย

นไ
ดเร

ียน
รู

แล
ะฝ

กทั
กษ

ะ
ภา

ษา
ไท

ย  
รว

มก
ิจก

รร
มอ

ยา
ง

มีค
วา

มส
ุข 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๒6

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู สา

ระ
กา

ร
เรีย

นร
ูสัง

คม
ศึก

ษา
 

ศา
สน

า แ
ละ

วัฒ
นธ

รร
ม 

พัฒ
นา

ศัก
ยภ

าพ
นัก

เรีย
นด

าน
สัง

คม
ศึก

ษา
 ศา

สน
า แ

ละ
วัฒ

นธ
รร

ม 

นัก
เรีย

นม
ีคว

าม
รูค

วา
มเข

าใจ
เกี่ย

วกั
บช

าติ
 ศา

สน
า 

วัฒ
นธ

รร
มป

ระ
เพ

ณีต
าง 

ๆ 
ปร

ะจ
ำช

าติ
 

20
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
20

,0
00

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

สัง
คม

ศึก
ษา

 
ศา

สน
า แ

ละ
วัฒ

นธ
รร

มต
าม

ตัว
ชี้ว

ัด 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒7
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ูสา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูวิท
ยา

ศา
สต

ร 
แล

ะเท
คโน

โลย
ี 

(วิท
ยา

ศา
สต

ร) 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

วิท
ยา

ศา
สต

ร 
แล

ะว
ิทย

าก
ารค

ำน
วณ

เป
นไ

ปต
าม

หล
ักส

ูตร
 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

วิช
าวิ

ทย
าศ

าส
ตร

 
แล

ะว
ิทย

าก
ารค

ำน
วณ

ตา
ม

ตัว
ชี้ว

ัด 
2. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับก
าร

พัฒ
นา

อย
างเ

ต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

วิท
ยา

ศา
สต

ร แ
ละ

วิท
ยา

กา
รค

ำน
วณ

ตา
มต

ัวชี้
วัด

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๒8
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ูสา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ู
ภา

ษา
ตา

งป
ระ

เท
ศ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ูตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพื่
อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ
ตา

มต
ัวชี้

วัด
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๒9

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู สา

ระ
กา

ร
เรีย

นร
ูศิล

ปะ
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

ศิล
ปะ

เป
นไ

ป
ตา

มห
ลัก

สูต
ร 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

ศิล
ปะ

เป
นไ

ปต
าม

หล
ักสู

ตร
 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

ศิล
ปะ

ตา
มต

ัวชี้
วัด

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

30
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู สา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูกา
รงา

นอ
าชี

พ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

กา
รงา

นอ
าชี

พ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ูตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

กา
รงา

นอ
าชี

พ
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

กา
รงา

นอ
าชี

พต
าม

ตัว
ชี้ว

ัด 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓1
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู สา
ระ

กา
ร

เรีย
นร

ูสุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักส
ตูร

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
เป

นไ
ปต

าม
หล

ักสู
ตร

 
2. 

เพื่
อให

ผูเร
ียน

เรีย
นร

ูเต็ม
ตา

มศ
ักย

ภา
พข

อง
แต

ละ
บุค

คล
 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
ตา

มต
ัวชี้

วัด
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๓2

 
โค

รงก
าร

จดั
กา

ร
เรีย

นร
ู ตา

มห
ลัก

สตู
ร

รา
ยว

ิชา
เพิ่

มเต
ิม

ภา
ษา

จีน
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
จีน

 
2. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

เรีย
นรู

เต็ม
ตา

ม
ศัก

ยภ
าพ

ขอ
งแ

ตล
ะ

บุค
คล

 
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิมภ
าษ

าจี
น 

2. 
เพื่

อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

เพ
ิ่มเต

มิภ
าษ

าจ
ีน 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓3
 

โค
รงก

าร
จดั

กา
ร

เรีย
นร

ู ตา
มห

ลัก
สตู

ร
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
เพ

ื่อให
ผูเร

ียน
เรีย

นรู
เต็ม

ตา
ม

ศัก
ยภ

าพ
ขอ

งแ
ตล

ะ
บุค

คล
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
มรู

ใน
รา

ยว
ิชา

เพิ่
มเต

ิม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
เพื่

อให
ผูเร

ียน
เรีย

นร
ูเต็ม

ตา
มศ

ักย
ภา

พข
อง

แต
ละ

บุค
คล

 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
30

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

30
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

รูใน
รา

ยวิ
ชา

เพ
ิ่มเต

มิ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓4
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

 ชุม
นมุ

วิท
ยา

ศา
สต

ร 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
วิท

ยา
ศา

สต
รให

กับ
ผูเร

ยีน
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

วิท
ยา

ศา
สต

รจ
าก

กา
รจ

ัด
กิจ

กร
รม

ให
กับ

ผูเร
ียน

 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

วิท
ยา

ศา
สต

ร 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๓5

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
 ชุม

นมุ
คณ

ิตศ
าส

ตร
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
คณ

ิตศ
าส

ตร
 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
คณ

ิตศ
าส

ตร
ให

กับ
ผูเร

ยีน
 

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
คณ

ิตศ
าส

ตร
 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

คณ
ิตศ

าส
ตร

จา
กก

ารจ
ัด

กิจ
กร

รม
ให

กับ
ผูเร

ียน
 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

คณ
ิตศ

าส
ตร

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓6
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

กล
ุม

สา
ระ

กา
รเรี

ยน
สุข

ศึก
ษา

 พ
ละ

ศึก
ษา

 
ชุม

นุม
ฟุต

บอ
ล 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
ฟุต

บอ
ล 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
ฟุต

บอ
ลให

กับ
ผูเร

ียน
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
ฟุต

บอ
ล 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

ฟุต
บอ

ล
จา

กก
าร

จัด
กจิ

กร
รม

ให
กับ

ผูเร
ยีน

 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

ฟุต
บอ

ล 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓7
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

ชุม
นมุ

ศิล
ปะ

 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
ศิล

ปะ
 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
ศิล

ปะ
ให

กับ
ผูเร

ยีน
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
ศิล

ปะ
 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

ศิล
ปะ

จา
กก

าร
จัด

กจิ
กร

รม
ให

กับ
ผูเร

ยีน
 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

ศิล
ปะ

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๓8
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

 ชุม
นมุ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นมุ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษใ

หกั
บ

ผูเร
ยีน

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ชุม

นุม
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษจ
าก

กา
รจั

ด
กิจ

กร
รม

ให
กับ

ผูเร
ียน

 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๓9

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กา

ร
เรีย

นร
ูกา

รงา
นอ

าชี
พ 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กา

ร
เรีย

นรู
กา

รงา
นอ

าชี
พ 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ทัก

ษะ
กา

รงา
นอ

าชี
พใ

หกั
บ

ผูเร
ยีน

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กา

ร
เรีย

นร
ูกา

รงา
นอ

าชี
พ 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

กา
รงา

น
อา

ชีพ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ให
กับ

ผูเร
ยีน

 

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

15
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
กา

รงา
นอ

าชี
พ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

40
 

โค
รงก

าร
จดั

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
คา

ย
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดท

ำค
าย

ทา
ง

วิท
ยา

ศา
สต

รให
กับ

ผูเร
ยีน

 
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ทัก
ษะ

วิท
ยา

ศา
สต

รให
กับ

ผูเร
ยีน

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

คา
ย

ทา
งวิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

วิท
ยา

ศา
สต

รจ
าก

กา
รจ

ัดค
าย

ให
กับ

ผูเร
ยีน

 

30
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

30
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

30
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

30
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

30
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า 

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๔1
 

โค
รงก

าร
จดั

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
สง

เสร
ิม

ดน
ตรี

 น
าฏ

ศิล
ป 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดกิ

จก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
สง

เสร
ิม

ดน
ตรี

 น
าฏ

ศิล
ปใ

หกั
บ

ผูเร
ยีน

 
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ทัก
ษะ

ดน
ตรี

 น
าฏ

ศิล
ปใ

หกั
บ

ผูเร
ยีน

 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ
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

สถ
าน

ศึก
ษา

)  

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

นัก
เรีย

นทุ
กค

นม
ี

สุข
ภา

วะ
ที่ด

ี 
สา

มา
รถ

รัก
ษา

เกณ
ฑม

าต
รฐ

าน
โรง

เรีย
นส

งเส
ริม

สุข
ภา

พข
อง

จัง
หวั

ดเล
ย 

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๔8
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

กล
ุม

สา
ระ

กา
รเรี

ยน
รูส

ุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
 

ชม
รม

 To
 B

e 
Nu

m
be

r O
ne

 

1. 
เพ

ื่อพั
ฒน

าช
มร

ม 
To

 B
e 

Nu
m

be
r 

O
ne

 ใน
โรง

เรีย
น 

2. 
เพ

ื่อป
อง

กัน
ยา

เสพ
ติด

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

1. 
โรง

เรีย
นม

ีชม
รม

 To
 B

e 
Nu

m
be

r O
ne

 ใน
โรง

เรีย
น 

2. 
โรง

เรีย
นม

ีคว
าม

เขม
แข็

ง
ใน

กา
รป

อง
กัน

ยา
เสพ

ตดิ
 

30
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

30
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

30
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

30
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

30
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

1. 
โรง

เรีย
นม

ี
ชม

รม
 To

 B
e 

Nu
m

be
r O

ne
 ใน

โรง
เรีย

น 
2. 

โรง
เรีย

นม
ี

คว
าม

เขม
แข

็งใน
กา

รป
อง

กัน
ยา

เสพ
ติด

 
    

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๔9

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กา

ร
รณ

รงค
ปอ

งก
ันย

า
เสพ

ติด
ใน

สถ
าน

ศึก
ษา

 

1. 
สร

างจ
ิตส

ำนึ
ก แ

ละ
ตร

ะห
นัก

ใน
กา

ร
ปอ

งก
ันย

าเส
พต

ิดใ
น

สถ
าน

ศึก
ษา

 
2. 

เพ
ื่อจ

ัดก
ิจก

รร
ม

รณ
รงค

ปอ
งก

ันย
าเส

พ
ติด

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

1. 
นัก

เรีย
นม

ีจิต
สำ

นึก
 แล

ะ
ตร

ะห
นัก

ใน
กา

รป
อง

กัน
ยา

เสพ
ติด

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

2. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
ม

รณ
รงค

ปอ
งกั

นย
าเส

พต
ดิใ

น
สถ

าน
ศึก

ษา
 

15
,0

00
  

(เง
ินอ

ุดห
นุน

) 
15

,0
00

  
(เง

ินอุ
ดห

นุน
) 

15
,0

00
  

(เง
ินอุ

ดห
นุน

) 
15

,0
00

  
(เง

ินอุ
ดห

นุน
) 

15
,0

00
  

(เง
ินอุ

ดห
นุน

) 
1. 

นัก
เรีย

นมี
จิต

สำ
นึก

 แล
ะ

ตร
ะห

นัก
ใน

กา
ร

ปอ
งก

ันย
าเส

พต
ิด

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

2. 
โรง

เรีย
นจ

ดั
กิจ

กร
รม

รณ
รงค


ปอ

งก
ันย

าเส
พต

ิด
ใน

สถ
าน

ศึก
ษา

 
 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

50
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

 กล
ุม

สา
ระ

กา
รเรี

ยน
รูส

ุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
 

กา
รแ

ขง
ขัน

กีฬ
า

ภา
ยใน

 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กล

ุม
สา

ระ
กา

รเรี
ยน

รูส
ุข

ศึก
ษา

 พ
ละ

ศึก
ษา

 กา
ร

แข
งข

ันก
ีฬา

ภา
ยใน

 
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ทัก
ษะ

สุข
ศึก

ษา
 พ

ละ
ศึก

ษา
 

ให
กับ

ผูเร
ยีน

 
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กล

ุม
สา

ระ
กา

รเรี
ยน

รูส
ุขศ

ึกษ
า 

พล
ะศึ

กษ
า ก

าร
แข

งข
ันก

ีฬา
ภา

ยใน
 

2. 
นัก

เรีย
นม

ีทัก
ษะ

สุข
ศึก

ษา
 

พล
ะศึ

กษ
า ใ

หกั
บผู

เรีย
น 

40
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

40
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

45
,0

00
 

(เงิ
นพ

ัฒน
า

ผูเร
ียน

)  

45
,0

00
 

(เงิ
นพั

ฒน
า

ผูเร
ียน

)  

45
,0

00
 

(เงิ
นพั

ฒน
า

ผูเร
ียน

)  

นัก
เรีย

นม
ีทัก

ษะ
จา

กก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

ชุม
นุม

ศิล
ปะ

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๕1
 

โค
รงก

าร
อา

หา
ร

กล
างว

ัน 
1. 

เพ
ื่อให

นัก
เรีย

น
ได

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร
กล

างวั
นค

รบ
 5

 ห
มูท

ุก
คน

  
2. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับค
รู

คา
อา

หา
รท

าง
โภ

ชน
าก

าร
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับป

ระ
ทา

น
อา

หา
รก

ลา
งวั

นค
รบ

 5
 ห

มู
ทุก

คน
  

2. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

รู
คา

อา
หา

รท
างโ

ภช
นา

กา
ร 

1,
97

4,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
)  

2,
00

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
)  

2,
00

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
)  

2,
00

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
)  

2,
00

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
)  

1. 
นัก

เรีย
นไ

ด
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
ร

กล
างว

ันค
รบ

 5
 

หม
ูทุก

คน
  

2. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คร
ูคา

อา
หา

รท
าง

โภ
ชน

าก
าร

คร
บ 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 1

.5 
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
ให

มีค
ุณล

ักษ
ณะ

ที่พ
ึงป

ระ
สง

ค 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๕2

 
โค

รงก
าร

พัฒ
นา

ผูเร
ยีน

 คา
ยก

ิจก
รร

ม
ลูก

เสือ
 เน

ตร
นา

ร ี

1. 
เพ

ื่อให
นัก

เรีย
นม

ี
คุณ

ลัก
ษณ

ะอ
ันพึ

ง
ปร

ะส
งค

 
2. 

เพ
ื่อพั

ฒน
าทั

กษ
ะ

ชีว
ิตใ

หกั
บน

ักเร
ียน

 
 

๑. 
นัก

เรีย
นใ
นร

ะดั
บชั้

น 
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
าป

ีที่ 
๔-

๖ 
จำ

นว
น ๑

๑๑
 คน

 ได
้เข้า

ค่า
ยล

ูกเส
ือ เ

นต
รน

ารี
 

๒. 
นัก

เรีย
นไ

ดฝ
กค

วา
ม

อด
ทน

คว
าม

มีร
ะเบ

ียบ
วินั

ย  
แล

ะม
ีคณุ

ลัก
ษณ

ะอั
นพึ

ง
ปร

ะส
งค

 

40
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

40
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

40
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

40
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

40
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

๑. 
นัก

เรีย
นมี

คุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพึ
ง

ปร
ะส

งค
ที่ด

ี  
๒. 

นัก
เรีย

น
สา

มา
รถ

นำ
ทัก

ษะ
ชีว

ิตไ
ปใ

ชใน
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

ได
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๕3
 

โค
รงก

าร
จดั

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
กิจ

กร
รม

ลูก
เสือ

นอ
ย 

สำ
หร

ับเด
็กป

ฐม
วัย

 

๑.เ
พื่อ

จัด
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

ลูก
เสือ

ให
แก

นัก
เรีย

นป
ฐม

วัย
 

๒ 
เพ

ื่อให
นัก

เรีย
นม

ี
พัฒ

นา
กา

รคุ
ณล

ักษ
ณะ

อัน
พึง

ปร
ะส

งค
 

1. 
นัก

เรีย
นป

ฐม
วัย

ได
เขา

รว
มก

ิจก
รร

มพ
ัฒน

าผู
เรีย

น 
2. 

นัก
เรีย

นม
ีคุณ

ลัก
ษณ

ธอั
น

พึง
ปร

ะส
งค

 
  

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
๓๐

,๐๐
๐ 

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
๓๐

,๐๐
๐ 

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

๓๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

นัก
เรีย

นไ
ดเข

ารว
ม

พัฒ
นา

กา
ร

คุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพึ
ง

ปร
ะส

งค
คร

บต
าม

เกณ
ฑ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๕4
 

โค
รงก

าร
จดั

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
คณุ

ธร
รม

 
จร

ิยธ
รร

ม 

1.เ
พื่อ

พัฒ
นา

เด็ก
ให

มี
คุณ

ธร
รม

จริ
ยธ

รร
ม 

แล
ะป

ฏิบ
ตัิต

นต
าม

หล
ักธ

รร
มเบื้

อง
ตน

 
๒.เ

พื่อ
ให

เด็ก
มีค

วา
ม

กต
ัญ

ูกต
เวท

ี มีค
วา

ม
เมต

ตา
กรุ

ณา
 

เอื้อ
เฟ

อเผ
ื่อแ

ผ 
 

๑.น
ักเร

ยีน
ชั้น

อน
ุบา

ล ๑
-๓

 
จำ

นว
น 

๒๑
๓ 

คน
 มี

คุณ
ธร

รม
จริ

ยธ
รร

ม แ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิตน
ตา

มห
ลัก

ธร
รม

เบ
ื้อง

ตน
 

๒. 
เด็ก

มีค
วา

มก
ตญั

ูก
ตเว

ที 
มีค

วา
มเม

ตต
าก

รุณ
า 

เอื้อ
เฟ

อเผ
ื่อแ

ผ  

5,
00

0 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

5,
00

0 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

5,
00

0 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

5,
00

0 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

5,
00

0 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

เด็ก
มีค

ณุธ
รร

ม
จร

ิยธ
รร

ม แ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิตน
ตา

ม
หล

ักธ
รร

มเบื้
อง

ตน
พร

อม
ทั้ง

มีค
วา

ม
กต

ัญ
ูกต

เวท
ี มี

คว
าม

เมต
ตา

กร
ณุา

 
เอื้อ

เฟ
อเผ

ื่อแ
ผ 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

82



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๕5

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
สง

เสริ
มอั

ตล
ักษ

ณ
เด็ก

ปฐ
มวั

ย (
ยิ้ม

งาย
 

ไห
วส

วย
) 

๑. 
เพ

ื่อให
เด็ก

ปฏ
ิบัต

ิ 
แล

ะแ
สด

งอ
อก

กา
รไห

ว
ได

ถูก
ตอ

งส
วย

งาม
เป

น
กา

รส
ืบท

อด
วัฒ

นธ
รร

ม
ไท

ย  
๒. 

เพ
ื่อให

เด็ก
เปน

คน
สุภ

าพ
ออ

นน
อม

ตอ
บุค

คล
ทั่ว

ไป
  

 

๑. 
นัก

เรีย
นชั้

นอ
นุบ

าล
 ๑

 -๓
 

ปฏ
ิบัต

ิ แล
ะแ

สด
งอ

อก
กา

ร
ไห

วได
ถูก

ตอ
งส

วย
งาม

เป
น

กา
รส

ืบท
อด

วัฒ
นธ

รร
มไ

ทย
  

ได
ถูก

ตอ
งส

วย
งาม

  
๒. 

นัก
เรีย

นชั้
นอ

นุบ
าล

 ๑
 -๓

 
เป

นค
นส

ุภา
พอ

อน
นอ

มต
อ

บุค
คล

ทั่ว
ไป

 
 

5,
00

0 
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
5,

00
0 

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
5,

00
0 

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
5,

00
0 

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
5,

00
0 

 
เงิน

รา
ยห

ัว 
๑. 

เด็ก
ได

ฝก
มา

รย
าท

  ก
าร

เดิน
 

กา
รพ

ูด ก
าร

ไห
ว 

ให
มีก

าร
สำ

รว
ม  

๒. 
นัก

เรีย
นพ

ดูจ
า

ออ
นห

วา
น 

ไพ
เรา

ะ 
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๕6
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

เพ
ือ่

สง
เสริ

มพ
ัฒน

าก
าร

ดา
นส

ังค
ม ว

ันเด
็ก 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มว
ัน

เด็ก
แห

งช
าติ

  
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ให


นัก
เรีย

นทุ
กค

นมี
คุณ

ลัก
ษณ

ะอ
ันพึ

ง
ปร

ะส
งค

 
  

1. 
นัก

เรีย
นม

ีสว
นร

วม
ใน

กิจ
กร

รม
วัน

เด็ก
แห

งช
าติ

  
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

นม
ี

คุณ
ลัก

ษณ
ะอ

ันพึ
งป

ระ
สง

ค 

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

) 

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

) 

20
,0

00
 

 (รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

) 

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

) 

20
,0

00
 

 (รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

) 

1. 
นัก

เรีย
นมี

สว
น

รว
มใ

นก
ิจก

รร
มวั

น
เด็ก

แห
งช

าติ
  

2. 
นัก

เรีย
นทุ

กค
น

มีค
ุณล

ักษ
ณะ

อัน
พึง

ปร
ะส

งค
 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๕7
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

 เพ
ื่อ

สง
เสริ

มพ
ัฒน

าก
าร

ดา
นส

ังค
ม ว

ันไ
หว

คร
 ู

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มว
ัน

ไห
วค

ร ู
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ให


นัก
เรีย

นทุ
กค

นมี
คว

าม
กต

ัญ
ูกต

เวท
ีตอ

คร
ูบา

อา
จา

รย
 

   

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
มว

ัน
ไห

วค
ร ู

2. 
นัก

เรีย
นทุ

กค
นม

ีคว
าม

กต
ัญ

ูกต
เวที

ตอ
คร

ูบา
อา

จา
รย

 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
1. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
วัน

ไห
วค

ร ู
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

น
มีค

วา
มก

ตญั
ู

กต
เวท

ีตอ
คร

ูบา
อา

จา
รย

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๕8

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
เพื่

อ
สง

เสริ
มพ

ัฒน
าก

าร
ดา

นส
ังค

ม ว
ันส

ำคั
ญ

ทา
งศ

าส
นา

 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มว
ัน

สำ
คัญ

ทา
งศ

าส
นา

 
2. 

เพ
ื่อส

งเส
ริม

ให


นัก
เรีย

นทุ
กค

นไ
ดร

วม
กิจ

กร
รม

วัน
สำ

คัญ
ทา

ง
ศา

สน
า 

  

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
มว

ัน
สำ

คัญ
ทา

งศ
าส

นา
 

2. 
นัก

เรีย
นทุ

กค
นไ

ดร
วม

กิจ
กร

รม
วัน

สำ
คัญ

ทา
ง

ศา
สน

า 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
1. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
วัน

สำ
คัญ

ทา
งศ

าส
นา

 
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

น
ได

รว
มก

ิจก
รร

มว
ัน

สำ
คัญ

ทา
งศ

าส
นา

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๕9
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

เพื่
อ

สง
เสริ

มพ
ัฒน

าก
าร

ดา
นส

ังค
ม ว

ันส
ำคั

ญ
ขอ

งช
าติ

 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มว
ัน

สำ
คัญ

ขอ
งช

าต
 ิ

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ให


นัก

เรีย
นทุ

กค
นไ

ดร
วม

กิจ
กร

รม
วัน

สำ
คัญ

ขอ
ง

ชา
ติ 

  

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
มว

ัน
สำ

คัญ
ขอ

งช
าต

 ิ
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

นไ
ดร

วม
กิจ

กร
รม

วัน
สำ

คัญ
ขอ

งช
าต

 ิ
 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
1. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
วัน

สำ
คัญ

ขอ
งช

าติ
 

2. 
นัก

เรีย
นทุ

กค
น

ได
รว

มก
ิจก

รร
มว

ัน
สำ

คัญ
ขอ

งช
าติ

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

60
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

เพื่
อ

สง
เสริ

มพ
ัฒน

าก
าร

ดา
นส

ังค
ม ว

ันล
อย

กร
ะท

ง 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

มว
ัน

ลอ
ยก

ระ
ทง

2. 
เพ

ื่อ
สง

เสริ
มใ

หน
ักเร

ียน
ทุก

คน
ได

รว
มกิ

จก
รร

มว
ัน

ลอ
ยก

ระ
ทง

 
    

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
มว

ัน
ลอ

ยก
ระ

ทง
 

2. 
นัก

เรีย
นทุ

กค
นไ

ดร
วม

กิจ
กร

รม
วัน

ลอ
ยก

ระ
ทง

 
 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
5,

00
0 

 (เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

5,
00

0 
 (เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
1. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
วัน

ลอ
ย

กร
ะท

ง 
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

น
ได

รว
มก

ิจก
รร

มว
ัน

ลอ
ยก

ระ
ทง

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
61

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
พัฒ

นา
กา

รด
าน

สัง
คม

 
วัน

สำ
คัญ

ทา
งศ

าส
นา

 

1. 
เพ

ื่อให
เด็ก

เคา
รพ

บูช
าใน

พร
ะพ

ุทธ
ศา

สน
า  

2. 
เพ

ื่อท
ำส

มา
ธิแ

ละ
จิต

ใจใ
หส

เงิน
  

3. 
เพ

ื่อร
ักษ

า
ขน

บธ
รร

มเนี
ยม

ปร
ะเพ

ณีไ
ทย

 
  

๑. 
นัก

เรีย
นชั้

นอ
นุบ

าล
 ๑

-๓
 

จำ
นว

น 
๒๑

๓ 
คน

 มีว
ินัย

 
คว

าม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
แล

ะป
ฏิบ

ัติ
ตน

ตา
มห

ลัก
ธร

รม
เบื้

อง
ตน

 
มีค

วา
มก

ตญั
ูก

ตเว
ที 

มี
คว

าม
เมต

ตา
กรุ

ณา
 

เอื้อ
เฟ

อเผ
ื่อแ

ผม
ีคว

าม
ภา

คภ
ูมิใ

จใน
คว

าม
เป

นไ
ทย

 
เห

็นค
ุณค

าป
ระ

เพ
ณีแ

ละ
วัฒ

นธ
รร

มไ
ทย

 
๒. 

เชิง
คุณ

ภา
พ 

นัก
เรีย

นม
ีวิน

ัย ค
วา

ม
รับ

ผิด
ชอ

บ 
แล

ะป
ฏิบ

ตัิต
น

ตา
มห

ลัก
ธร

รม
เบื้

อง
ตน

มี
คว

าม
ซื่อ

สัต
ย ส

ุจร
ิต ม

คีว
าม

กต
ัญ

ูกต
เวที

 มีค
วา

มเม
ตต

า
กรุ

ณา
 เอ

ื้อเฟ
อเผ

ื่อแ
ผ แ

ละ
มี

คว
าม

ภา
คภ

ูมิใ
จใน

คว
าม

เป
น

ไท
ย เ

ห็น
คณุ

คา
ปร

ะเพ
ณี

แล
ะว

ัฒน
ธร

รม
ไท

ย  
มคี

วา
ม

พึง
พอ

ใจใ
นก

าร
ดำ

เนิน
งาน

ตา
มโ

คร
งก

าร
ขอ

งโร
งเรี

ยน
 

   

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
๑๐

,๐๐
๐ 

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
๑๐

,๐๐
๐ 

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

๑๐
,๐๐

๐ 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
- ก

าร
จัด

งาน
ได

รับ
คว

าม
รว

มม
ือเป

น
อย

างด
ีบร

รล
ุตา

ม
วัต

ถุป
ระ

สง
คโ

ดย
ได

รับ
คว

าม
รว

มม
ือ

จา
กค

รู น
ักเร

ยีน
แล

ะชุ
มช

น 
- ท

ุกค
นมี

จิต
ใจ

เบ
ิกบ

าน
เมื่อ

ได


ทำ
บุญ

เด็ก
ได

รู
ธร

รม
เนยี

ม
ปร

ะเพ
ณี

วัฒ
นธ

รร
มข

อง
ทอ

งถ
ิ่น 

  

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๖2

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
 เพ

ื่อ
สง

เสริ
มคุ

ณธ
รร

ม 
จร

ิยธ
รร

ม  

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
สง

เสริ
มค

ณุธ
รร

ม 
จร

ิยธ
รร

ม 
 2

. น
ักเร

ียน
ทุก

คน
เขา

รว
มก

ิจก
รร

มส
งเส

ริม
คุณ

ธร
รม

 จร
ยิธ

รร
ม 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
ม

สง
เสริ

มค
ณุธ

รร
ม จ

ริย
ธร

รม
 

 2
. น

ักเร
ียน

ทุก
คน

เขา
รว

ม
กิจ

กร
รม

สง
เสริ

มค
ณุธ

รร
ม 

จร
ิยธ

รร
ม 

20
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

20
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

20
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

20
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

20
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดั
กิจ

กร
รม

สง
เสริ

ม
คุณ

ธร
รม

 
จร

ิยธ
รร

ม 
 2

. น
ักเร

ียน
ทุก

คน
เขา

รว
ม

กิจ
กร

รม
สง

เสริ
ม

คุณ
ธร

รม
 

จร
ิยธ

รร
ม 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๖3
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

เด็ก
ปฐ

มวั
ย 

สง
เสริ

มอั
ตล

ักษ
ณ

เด็ก
ปฐ

มวั
ย (

สะ
อา

ด
ตา

นา
อย

ู) 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
สง

เสริ
มอ

ัตล
ักษ

ณเ
ด็ก

ปฐ
มว

ัย (
สะ

อา
ดต

าน
า

อยู
) 

2. 
โรง

เรีย
นมี

อตั
ลัก

ษณ
 (ส

ะอ
าด

ตา
นา

อยู
) 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัก
ิจก

รร
ม

สง
เสริ

มอ
ัตล

ักษ
ณเ

ด็ก
ปฐ

มว
ัย (

สะ
อา

ดต
าน

าอ
ยู) 

2. 
โรง

เรีย
นม

ีอตั
ลัก

ษณ
 

(สะ
อา

ดต
าน

าอ
ยู) 

 

10
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เง

ินร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เง
ินร

าย
หัว

) 
1. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
สง

เสริ
มอ

ัตล
ักษ

ณ
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
(สะ

อา
ดต

าน
าอ

ยู) 
2. 

โรง
เรีย

นม
ีอตั

ลัก
ษณ

 (ส
ะอ

าด
ตา

นา
อยู

) 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๖4
 

โค
รงก

าร
นัก

เรีย
นที่

มี
ผล

งาน
ดเีด

น 
1. 

เพ
ื่อม

อบ
เกีย

รต
ิ

บัต
รให

แก
นัก

เรีย
น 

ทีม่
ีผล

งาน
ดเีด

น 
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

นม
ี

ลัก
ษณ

ะอ
ันพึ่

ง
ปร

ะส
งค

 

1. 
โรง

เรีย
นม

ีกา
รจ

ัด
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

ให
เกิด

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 
2. 

นัก
เรีย

นทุ
กค

นม
ีกา

ร
พัฒ

นา
ตัว

เอง
แล

ะมี
ผล

งาน
เป

นท
ี่ปร

ะจ
ักษ

 
   

- 
- 

- 
- 

- 
1. 

โรง
เรีย

นม
ีกา

ร
พัฒ

นา
ใน

กา
รจ

ัด
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
2. 

นัก
เรีย

นม
ี

ผล
งาน

เป
นที่

ปร
ะจั

กษ
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

86



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๖5

 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
ผูเร

ียน
 กล

ุม
สา

ระ
กา

รเรี
ยน

สัง
คม

ศึก
ษา

 ศา
สน

า 
วัฒ

นธ
รร

ม ค
าย

คุณ
ธร

รม
 จร

ยิธ
รร

ม  

1. 
เพ

ื่อจ
ัดค

าย
คุณ

ธร
รม

 จร
ยิธ

รร
ม 

 2
. น

ักเร
ียน

ทุก
คน

เขา
รว

มก
ิจก

รร
มค

าย
คุณ

ธร
รม

 จร
ยิธ

รร
ม 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัค
าย

คณุ
ธร

รม
 

จร
ิยธ

รร
ม 

 2
. น

ักเร
ียน

ทุก
คน

เขา
รว

ม
กิจ

กร
รม

คา
ยค

ณุธ
รร

ม 
จร

ิยธ
รร

ม 
    

15
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

15
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

15
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

15
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

15
,0

00
  

(เงิ
นพ

ัฒน
าผ

ูเรีย
น) 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดั
คา

ยค
ุณธ

รร
ม 

จร
ิยธ

รร
ม 

 2
. น

ักเร
ียน

ทุก
คน

เขา
รว

ม
กิจ

กร
รม

คา
ย

คุณ
ธร

รม
 

จร
ิยธ

รร
ม 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๖6
 

โค
รงก

าร
กิจ

กร
รม

พัฒ
นา

ผูเร
ียน

กา
ร

สง
เสริ

มร
ะเบ

ียบ
วินั

ย 
แล

ะป
ระ

ชา
ธิป

ไต
ยใน

โรง
เรีย

น 

1. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ระ

เบ
ียบ

วิน
ยั แ

ละ
ปร

ะช
าธิ

ปไ
ตย

ใน
โรง

เรีย
น 

2. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ิจก
รร

ม
ปร

ะช
าธ

ิปไ
ตย

ใน
โรง

เรีย
น 

1. 
โรง

เรีย
นส

งเส
ริม

ระ
เบ

ียบ
วิน

ัย แ
ละ

ปร
ะช

าธิ
ปไ

ตย
ใน

โรง
เรีย

น 
2. 

โรง
เรีย

นจ
ดัก

ิจก
รร

ม
ปร

ะช
าธิ

ปไ
ตย

ใน
โรง

เรีย
น 

     

2,
00

0 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

2,
00

0 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

2,
00

0 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

2,
00

0 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

2,
00

0 
(เงิ

นพ
ัฒน

าผ
ูเรีย

น) 
 

1. 
โรง

เรีย
น

สง
เสริ

มร
ะเบ

ียบ
วิน

ัย แ
ละ

ปร
ะช

าธ
ิปไ

ตย
ใน

โรง
เรีย

น 
2. 

โรง
เรีย

นจ
ดั

กิจ
กร

รม
ปร

ะช
าธ

ิปไ
ตย

ใน
โรง

เรีย
น 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 1

.6 
พัฒ

นา
ระ

บบ
ดูแ

ลช
วย

เหลื
อน

ักเร
ียน

ให
เป

นไ
ปอ

ยา
งต

อเน
ื่อง

 
 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๖7

 
โค

รงก
าร

ระ
บบ

ดูแ
ล

ชว
ยเห

ลือ
นัก

เรยี
น 

1. 
เพ

ื่อให
นัก

เรีย
น

ได
รับ

คว
าม

ชว
ยเห

ลือ
อย

างถ
ูกต

อง
แล

ะถ
ูก

วิธี
 

2. 
เพ

ื่อส
งเส

ริม
ให

คร
ู

ผูป
กค

รอ
ง ชุ

มช
น 

มี
สว

นร
วม

ใน
กา

รดู
แล

ชว
ยเห

ลือ
นัก

เรยี
น

อย
างเ

ปน
ระ

บบ
 

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
ม

ชว
ยเห

ลือ
อย

างถู
กต

อง
แล

ะ
ถูก

วิธี
 

2. 
คร

ผููป
กค

รอ
ง ชุ

มช
น 

มี
สว

นร
วม

ใน
กา

รดู
แล

ชว
ยเห

ลือ
นัก

เรยี
นอ

ยา
งเป

น
ระ

บบ
 

 

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

20
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

1. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

ชว
ยเห

ลือ
อย

างถ
ูกต

อง
แล

ะ
ถูก

วิธี
 

2. 
คร

ผููป
กค

รอ
ง 

ชุม
ชน

 มีส
วน

รว
ม

ใน
กา

รด
ูแล

ชว
ยเห

ลือ
นัก

เรยี
น

อย
างเ

ปน
ระ

บบ
 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๖8
 

โค
รงก

าร
สา

นส
มัพั

นธ


บา
นโ

รงเ
รยี

น 
1. 

เพ
ื่อจ

ัดป
ระ

ชุม
ผูป

กค
รอ

ง 
2. 

เพ
ื่อให

ผูป
กค

รอ
งมี

สว
นร

วม
ใน

กา
รบ

ริห
าร

แล
ะด

ูแล
ชว

ยเห
ลือ

นัก
เรีย

น 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดัป
ระ

ชุม
ผูป

กค
รอ

งอ
ยา

งน
อย

ภา
ค

เรีย
นล

ะ ๑
 คร

ั้ง 
2. 

จัด
กิจ

กร
รม

สง
เสริ

มค
วา

ม
ภา

คภ
ูมิใ

จใน
ตน

เอง
 บ

ัณฑ
ิต

นอ
ย น

ักเร
ียน

ที่ม
ผีล

งาน
ดีเด

น 
มอ

บทุ
นก

าร
ศึก

ษา
 

๓. 
กิจ

กร
รม

เป
ดบ

าน
วิช

าก
าร

  
๔. 

จัด
ทำ

คูม
ือน

ักเร
ียน

 

๕0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
) 

 

๕0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
) 

 

๕0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
) 

 

๕0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
) 

 

๕0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
) 

1. 
โรง

เรีย
นจ

ดั
ปร

ะชุ
มผ

ูปก
คร

อง
 

2. 
จัด

กิจ
กร

รม
บัณ

ฑิต
นอ

ย 
๓. 

มีก
าร

แส
ดง

ผล
งาน

วิช
าก

าร
 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป
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 ยุท
ธศ

าส
ตร

ที่ 
2 

สง
เสร

ิมก
าร

พัฒ
นา

ครู
แล

ะบุ
คล

าก
รท

าง
กา

รศ
ึกษ

าให
เป

นบ
ุคค

ล  
แห

งก
าร

เป
ลี่ย

นแ
ปล

ง 
กล

ยุท
ธท

ี่ 2
.1 

พัฒ
นา

บุค
ลา

กร
ให

มีท
ักษ

ะใน
กา

รจ
ัดก

ระ
บว

นก
าร

เรีย
นร

ูที่เน
นผ

ูเรีย
นเป

นส
ำค

ัญ 
 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๖9

 
โค

รงก
าร

พัฒ
นา

ศัก
ยภ

าพ
คร

ู   
แล

ะ
บุค

ลา
กร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
 

เพ
ื่อให

คร
ู แล

ะ
บุค

ลา
กร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
มีค

ุณภ
าพ

ตา
ม

มา
ตร

ฐา
นว

ิชา
ชีพ

 

- ค
รู แ

ละ
บุค

ลา
กร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
มีค

ุณภ
าพ

ตา
ม

มา
ตร

ฐา
นว

ิชา
ชีพ

 
- ค

รู แ
ละ

บุค
ลา

กร
เขา

รับ
กา

รอ
บร

มต
าม

ที่ห
นว

ยง
าน

ขอ
งรัฐ

จัด
ขึ้น

อย
างน

อย
ภา

ค
เรีย

นล
ะ 2

 คร
ั้ง 

- ค
รูแ

ละ
บุค

ลา
กร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
ได

ไป
ศึก

ษา
ดูง

าน
อย

าง
นอ

ยป
ละ

 ๑
 คร

ั้ง 

๘0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

๘0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

๘0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

๘0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

๘0
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

คร
ูแล

ะบุ
คล

าก
ร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
ที่

เขา
รว

มพ
ัฒน

า ม
ี

คุณ
ภา

พต
าม

มา
ตร

ฐา
นว

ิชา
ชีพ

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

70
 

โค
รงก

าร
จา

งเห
มา

บร
ิกา

รงา
นก

าร
สอ

น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
า 

๑.เ
พื่อ

ให
ผูเร

ียน
ได

รับ
กา

รพั
ฒน

าอ
ยา

ง
ตอ

เนื่อ
ง  

2. 
เพ

ื่อให
กร

ะบ
วน

กา
ร

เรีย
นก

ารส
อน

เกดิ
คว

าม
ตอ

เนื่อ
ง แ

ละ
มี

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 
 

3. 
เพ

ื่อให
มีค

รเูพ
ียง

พอ
  

จา
งบุ

คค
ลภ

าย
นอ

ก วิ
ชา

เอก
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
าจ

ำน
วน

 2
 

อัต
รา

  

18
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

18
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

18
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

18
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

18
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

1. 
โรง

เรีย
นม

ี
บุค

ลา
กร

เพ
ียง

พอ
เกิด

คว
าม

คล
อง

ตัว
ใน

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

รอ
ยา

งม
ี

คุณ
ภา

พ 
2. 

นัก
เรีย

นไ
ด

เรีย
นร

ูจา
กค

รูท
ี่มี

คว
าม

สา
มา

รถ
แล

ะ
มีค

วา
มถ

นัด
ใน

สา
ขา

วิช
า  

มีผ
ลส

ัมฤ
ทธิ์

 
ทา

งก
าร

เรีย
นส

ูงข
ึ้น 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

89



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๗1

 
โค

รงก
าร

จา
งเห

มา
บร

ิกา
รงา

นก
าร

สอ
น

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ 

1. 
เพ

ื่อพั
ฒน

าผ
ูเรีย

น
ดา

นภ
าษ

าต
างป

ระ
เท

ศ 
(ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ) 

2. 
เพ

ื่อพั
ฒน

า
ผล

สัม
ฤท

ธิ์ท
างก

าร
เรีย

นว
ิชา

ภา
ษา

อัง
กฤ

ษ
ให

สูง
ขึ้น

  
3. 

เพ
ื่อให

ผูเร
ียน

ได
ฝก

ทัก
ษะ

ดา
นภ

าษ
ากั

บ
เจา

ขอ
งภ

าษ
า 

จา
งค

รูช
าว

ตา
งช

าติ
สอ

น
ภา

ษา
อัง

กฤ
ษ/

ภา
ษา

จีน
/

วิท
ยา

ศา
สต

ร แ
ละ

คณ
ิตศ

าส
ตร

 วิช
าล

ะ 1
 

อัต
รา

 รว
ม 3

 อัต
รา

 ๆ 
ละ

 
25

,1
90

 บ
าท

  

90
6,

84
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

90
6,

84
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

90
6,

84
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

90
6,

84
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

90
6,

84
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

1. 
โรง

เรีย
นม

ี
บุค

ลา
กร

เพ
ียง

พอ
เกิด

คว
าม

คล
อง

ตัว
ใน

กา
รบ

ริห
าร

จัด
กา

รอ
ยา

งม
ี

คุณ
ภา

พ 
2. 

นัก
เรีย

นไ
ด

เรีย
นร

ูจา
กค

รูท
ี่มี

คว
าม

รู
คว

าม
สา

มา
รถ

แล
ะ

มีค
วา

มถ
นัด

ใน
สา

ขา
วิช

าม
ี

ผล
สัม

ฤท
ธิ์ 

ทา
งก

าร
เรีย

น
สูง

ขึ้น
 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

๗2
 

โค
รงก

าร
สร

างชุ
มช

น
แห

งก
าร

เรีย
นร

ูทา
ง

วิช
าชี

พ 
(PL

C) 

1. 
เพ

ื่อส
รา

งชุ
มช

น
แห

งก
าร

เรีย
นร

ูทา
ง

วิช
าชี

พ 
(PL

C) 
2. 

เพ
ื่อพั

ฒน
าวิ

ชา
ชีพ

คร
 ู

1. 
คร

ูมีก
าร

สร
างชุ

มช
นแ

หง
กา

รเรี
ยน

รูท
างวิ

ชา
ชีพ

 (P
LC

) 
2. 

คร
ูมีก

าร
พัฒ

นา
วิช

าชี
พ 

10
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

10
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

10
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

10
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

 

10
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

 

คร
ูมีน

วัต
กร

รม
ใน

กา
รแ

กไ
ขป

ญห
า

นัก
เรีย

น 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

๗3
 

โค
รงก

าร
คา

ใชจ
าย

ใน
กา

รเด
ินท

างไ
ป

รา
ชก

าร
 

1. 
เพ

ื่อให
คร

ูเดิน
ทา

ง
ไป

รา
ชก

าร
 

2.เ
พื่อ

ให
คร

ูพัฒ
นา

ตน
เอง

 

1. 
คร

ไูด
เดิน

ทา
งไป

รา
ชก

าร
 

2.ค
รูพ

ัฒน
าต

นเอ
งใน

วิช
าชี

พ 
แล

ะพ
ัฒน

าก
ระ

บว
นก

าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

 

คร
ูพัฒ

นา
ตน

เอง
ใน

วิช
าชี

พ 
แล

ะ
พัฒ

นา
กร

ะบ
วน

กา
ร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

90



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๗๔

 
โค

รงก
าร

คร
ูที่ไ

มม
 ี

วัน
ลา

 
๑. 

เพ
ื่อม

อบ
เกีย

รต
ิ

บัต
รให

คร
ผููเส

ียส
ละ

 
๒. 

เพ
ื่อส

รา
งข

วัญ
แล

ะ
กำ

ลัง
ใจใ

นก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงาน
 

๑. 
เพ

ื่อจ
ัดท

ำเกี
ยร

ติบ
ตัร

 
ยก

ยอ
งค

รูผ
ูเสีย

สล
ะ 

๒. 
เพื่

อเป
นข

วัญ
แล

ะก
ำล

ังใจ
ใน

กา
รป

ฏิบ
ัติง

าน
 

- 
- 

- 
- 

- 
๑. 

คร
ูมคี

วา
ม

เสีย
สล

ะใน
กา

ร
ปฏ

ิบัต
ิงาน

 
๒. 

คร
ูมคี

วา
มร

ูสึก
ภา

คภ
ูมิใ

จ 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

  ยุท
ธศ

าส
ตร

ที่ 
3 

พัฒ
นา

ระ
บบ

กา
รบ

ริห
าร

กา
รจ

ัดก
าร

ศึก
ษา

ให
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 
กล

ยุท
ธท

ี่ 3
.1 

ปรั
บป

รุงส
ภา

พแ
วด

ลอ
ม ค

รุภ
ัณฑ

แล
ะบ

รร
ยา

กา
ศภ

าย
ใน

โรง
เรีย

นใ
หเอ

ื้อต
อก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๗๕

 
โค

รงก
าร

ปร
ับป

รุงโ
รง

อา
หา

ร 
1. 

เพ
ื่อป

รับ
ปร

ุงอ
าห

าร
ให

ถูก
สุข

ลัก
ษณ

ะอ
นา

มัย
 

2. 
เพ

ื่อจ
ัด

สภ
าพ

แว
ดล

อม
 แล

ะ
บร

รย
าก

าศ
ให

เอื้อ
ตอ

กา
รอ

ำน
วย

คว
าม

สะ
ดว

ก
ใน

กา
รร

ับป
ระ

ทา
น

อา
หา

รข
อง

นัก
เรีย

น  

1. 
โรง

เรีย
นป

รบั
ปรุ

งโร
ง

อา
หา

รให
มีพ

ื้นท
ี่ไม

นอ
ย

กว
า 2

00
 ตา

รา
งเม

ตร
  

 

- 
- 

- 
- 

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  
 

1. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุง

อา
หา

รให
ถูก

สุข
ลัก

ษณ
ะอ

นา
มัย

 
2. 

เพ
ื่อจั

ด
สภ

าพ
แว

ดล
อม

 
แล

ะบ
รร

ยา
กา

ศใ
ห

เอื้อ
ตอ

กา
รอ

ำน
วย

คว
าม

สะ
ดว

กใน
กา

รร
ับป

ระ
ทา

น
อา

หา
รข

อง
นัก

เรีย
น 

  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

บุค
คล

 

91



ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๗6

 
โค

รงก
าร

ปร
ับป

รุง 
ภูม

ิทัศ
น 

แล
ะแ

หล
ง

เรีย
นร

ูใน
โรง

เรยี
น 

 

1. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุงภ

ูมิท
ัศน

 
แล

ะแ
หล

งเร
ียน

รูใน
โรง

เรีย
น 

2. 
เพ

ื่อจ
ัด

สภ
าพ

แว
ดล

อม
 แล

ะ
บร

รย
าก

าศ
ให

เอื้อ
ตอ

กา
รจั

ดก
ารเ

รีย
นก

าร
สอ

น 

1. 
กอ

สร
างห

อง
ดน

ตร
ีเก็บ

เสีย
งจ

ำน
วน

 1
 ห

อง
 

2. 
จัด

ทำ
แห

ลง
เรีย

นร
ูภมู

ิ
ปญ

ญา
ทอ

งถ
ิ่น 

จำ
นว

น 
1 

แห
ง  

 

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)   

20
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)   

1. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุง

ภูม
ิทัศ

น 
แล

ะ
แห

ลง
เรีย

นร
ูใน

โรง
เรีย

น 
2. 

เพ
ื่อจั

ด
สภ

าพ
แว

ดล
อม

 
แล

ะบ
รร

ยา
กา

ศใ
ห

เอื้อ
ตอ

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

น 
    

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๗7
 

โค
รงก

าร
ปร

ับป
รุง

หอ
งวิท

ยา
ศา

สต
ร 

1. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุงห

อง
วิท

ยา
ศา

สต
ร 

2. 
เพ

ื่อจ
ัดซ

ื้อวั
สด

ุ 
คร

ุภณั
ฑห

อง
วิท

ยา
ศา

สต
รส

ำห
รับ

ใช
ใน

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ยีน

กา
ร

สอ
น 

จัด
ซื้อ

วัส
ดคุ

รุภ
ณัฑ

 แล
ะ

อุป
กร

ณท
างวิ

ทย
าศ

าส
ตร

 
 

50
,0

00
 

 (ร
าย

ได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)   

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

1. 
หอ

ง
วิท

ยา
ศา

สต
รม

ี
บร

รย
าก

าศ
ที่เ

อื้อ
ตอ

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นส

อน
 

2. 
มีว

ัสด
ุ คร

ุภณั
ฑ

หอ
งวิท

ยา
ศา

สต
ร

สำ
หร

ับใ
ชใน

กิจ
กร

รม
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
 

   

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

92



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๗8

 
โค

รงก
าร

จดั
ซื้อ

คอ
มพิ

วเต
อร

 
แท็

บเ
ล็ต

 

เพ
ื่อให

คร
ูบุค

ลา
กร

 แล
ะ

นัก
เรีย

นใ
ชใน

กา
รเร

ยีน
กา

รส
อน

รูป
แบ

บ
ออ

นไ
ลน

 

1. 
จัด

ซื้อ
คอ

มพิ
วเต

อร
แท็

บ
เล็ต

 จำ
นว

น 2
5 

ชุด
  

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

1. 
คร

ู แล
ะ

บุค
ลา

กร
ทำ

งาน
ได


มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

มา
กข

ี้น 
 

2. 
ผูเก

ีย่ว
ขอ

งม
ี

คว
าม

พึ่ง
พอ

ใจใ
น

กา
รจ

ัดก
ารเ

รีย
น

กา
รส

อน
  

1. 
คร

ู แล
ะ

บุค
ลา

กร
นัก

เรีย
นม

ี
อุป

กร
ณใ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

กา
รส

อน
เพ

ียง
พอ

  
2. 

มี
คอ

มพิ
วเต

อร


สภ
าพ

ใชใ
น

กิจ
กร

รม
กา

ร
เรีย

นก
าร

สอ
น

ทุก
สถ

าน
กา

รณ
 

  
79

 
โค

รงก
าร

คา
ใชจ

าย
เกี่ย

วก
ับก

าร
จดั

หา
 

ปร
ับป

รุง 
ซอ

มแ
ซม

 
บำ

รุงร
ักษ

าวั
สด

ุหร
ือ

คร
ุภณั

ฑส
ำน

ักง
าน

 
แล

ะอ
าค

าร
สถ

าน
ที่ 

 

1. 
เพ

ื่อจ
าย

เป
นค

า
ซอ

มแ
ซม

บำ
รุงร

ักษ
า

วัส
ดุห

รือ
คร

ุภณั
ฑภ

าย
ใน

โรง
เรีย

น 
2. 

เพ
ื่อให

วัส
ดุห

รือ
คร

ุภณั
ฑม

สีภ
าพ

พร
อม

ใชง
าน

 

1. 
โรง

เรีย
นซ

อม
แซ

ม
บำ

รุงร
ักษ

าวั
สด

ุหร
ือ

คร
ุภณั

ฑภ
าย

ใน
โรง

เรีย
น 

2. 
โรง

เรีย
นม

ีวสั
ดุห

รือ
คร

ุภณั
ฑม

สีภ
าพ

พร
อม

ใช
งาน

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)   

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

50
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

1. 
โรง

เรีย
น

ซอ
มแ

ซม
บำ

รุงร
ักษ

าวั
สด

ุ
หร

ือค
รุภ

ณัฑ


ภา
ยใน

โรง
เรีย

น 
2. 

โรง
เรีย

นม
ีวสั

ดุ
หร

ือค
รุภ

ณัฑ
มี

สภ
าพ

พร
อม

ใชง
าน

 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 
 

93



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
80

 
โค

รงก
าร

กอ
สร

าง
อา

คา
รเรี

ยน
 4

 
ชั้น

 1
2 

หอ
งเร

ียน
ใต

ถุน
โลง

  
(แบ

บฐ
าน

แผ
) 

 

1. 
เพ

ื่อก
อส

รา
งอ

าค
าร

เรีย
นข

นา
ด 4

 ชั้น
 1

2 
หอ

งเร
ียน

 จำ
นว

น 
1 

หล
ัง  

2. 
เพ

ื่อให
มีห

อง
เรยี

น 
แล

ะห
อง

พิเ
ศษ

ใน
กา

ร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู  

1. 
กอ

สร
างอ

าค
ารเ

รีย
น 

4 
ชั้น

 1
2 

หอ
งเร

ียน
ใต

ถุน
โลง

 (ส
น.ศ

ท.๔
/๑

๒)
(แบ

บฐ
าน

แผ
) จ

ำน
วน

 
๑ 

หล
ัง 

  

๑๐
,๒๖

๙,๑
๐๐

 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
 ห

รือ
อุด

หน
ุนเ

ฉพ
าะ

กิจ
)  

๑๐
,๒๖

๙,๑
๐๐

 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
 ห

รือ
อุด

หน
ุนเ

ฉพ
าะ

กิจ
)  

- 
- 

- 
1. 

โรง
เรีย

นม
ี

หอ
งเร

ียน
เพ

ียง
พอ

สำ
หร

ับก
ารจ

ัดก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

น  
2. 

โรง
เรีย

นม
ีกา

ร
จัด

หอ
งเร

ียน
ให


เอื้อ

ตอ
ผูเร

ียน
 

   

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๘1
 

โค
รงก

าร
ทา

สีร
ั้วร

อบ
โรง

เรีย
น 

1. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุงท

าส
ีรั้ว

รอ
บโ

รงเ
รีย

น  
๒. 

เพ
ื่อให

รั้ว
รอ

บ
โรง

เรีย
นส

วย
งาม

 น
าอ

ยู  
 

1. 
เพ

ื่อท
าส

ีรั้ว
รอ

บ
โรง

เรีย
น 

คว
าม

ยา
วไม

นอ
ย

กว
า ๓

๐๒
.๕๐

 เม
ตร

  
 

20
0,

00
0 

 
(เง

ินอุ
ดห

นุน
 

หร
ือ 

รา
ยได

 อป
ท.)

 

20
0,

00
0 

 
(เง

ินอุ
ดห

นุน
 

หร
ือ 

รา
ยได

 อป
ท.)

 

- 
- 

- 
1. 

โรง
เรีย

นไ
ดร

ับ
กา

รป
รับ

ปร
ุงท

าส
ี

รั้ว
รอ

บโ
รงเ

รีย
น 

2. 
รั้ว

รอ
บโ

รงเ
รยี

น 
สว

ยง
าม

นา
เรีย

น 
   

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๘2
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
   

 
โต

ะแ
ละ

เกา
อี้ค

ร ู
1. 

เพ
ื่อจ

ัดซ
ื้อโต

ะ แ
ละ

เกา
อี้ท

ำงา
นค

รู แ
ละ

บุค
ลา

กร
 

2. 
เพ

ื่อให
มีโ

ตะ
เกา

อี้
เพ

ียง
พอ

สำ
หร

ับค
รู แ

ล
บุค

ลา
กร

 

1. 
จัด

ซื้อ
โตะ

 แล
ะเก

าอี้
ทำ

งาน
คร

ู จำ
นว

น 
10

 ชุด
 

 

- 
48

,0
00

  
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

48
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

-  
- 

1. 
กา

รท
ำงา

นมี
ปร

ะส
ิทธิ

ภา
พม

าก
ขึ้น

 
2. 

คร
ไูด

รับ
กา

ร
อำ

นว
ยค

วา
ม

สะ
ดว

ก 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

94



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๘3

 
โค

รงก
าร

จดั
ซื้อ

วัส
ดุ

สำ
นัก

งาน
 

1. 
เพ

ื่อจ
ัดซ

ื้อว
สัด

ุ
สำ

นัก
งาน

 
2. 

เพ
ื่ออ

ำน
วย

คว
าม

สะ
ดว

กให
นัก

เรีย
น 

คร
ู 

แล
ะบ

ุคล
าก

รท
างก

าร
ศึก

ษา
  

1.น
ักเร

ยีน
 คร

ู แล
ะ

บุค
ลา

กร
ทา

งก
าร

ศึก
ษา

มี
วัส

ดุส
ำน

ักง
าน

ใน
กา

ร
จัด

กา
รเรี

ยน
กา

รส
อน

 
2. 

นัก
เรีย

น 
คร

ู แล
ะ

บุค
ลา

กร
ทา

งก
าร

ศึก
ษา

ได
รับ

อำ
นว

ยค
วา

มส
ะด

วก
ให

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)   

60
,0

00
  

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

1. 
นัก

เรีย
น 

คร
ู แล

ะ
บุค

ลา
กร

ทา
งก

าร
ศึก

ษา
มีว

ัสดุ
สำ

นัก
งาน

ใน
กา

ร
จัด

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 
2. 

นัก
เรีย

น 
คร

ู แล
ะ

บุค
ลา

กร
ทา

งก
าร

ศึก
ษา

ได
รับ

อำ
นว

ย
คว

าม
สะ

ดว
กให

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๘4
 

โค
รงก

าร
คา

สา
ธา

รณ
ูปโ

ภค
 

1. 
เพ

ื่อจ
าย

คา
โท

รศั
พท

 
น้ำ

ปร
ะป

า แ
ละ

อิน
ทอ

ร
เน็ต

 
2. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับค
วา

ม
สะ

ดว
ก 

1. 
โรง

เรีย
นส

าม
าร

ถจ
าย

คา
โท

รศ
ัพท

 น
้ำป

ระ
ปา

 แล
ะ

อิน
ทอ

รเน
็ต 

2. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับค

วา
ม

สะ
ดว

ก 

10
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

10
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

10
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
 

สะ
สม

)  
 

10
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)   

10
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)   

1. 
โรง

เรีย
น

สา
มา

รถ
จา

ยค
า

โท
รศ

ัพท
 

น้ำ
ปร

ะป
า แ

ละ
อิน

เท
อร

เน็ต
 

2. 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

คว
าม

สะ
ดว

ก 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๘5
 

โค
รงก

าร
ติด

ตั้ง
 

มุง
ลว

ดห
นา

ตา
ง

หอ
งเร

ียน
อา

คา
ร

อนุ
บา

ล 1
-3

 

1. 
เพ

ื่อต
ิดต

ั้งม
ุงล

วด
หน

าต
างห

อง
เรีย

น
อนุ

บา
ลทั้

ง 3
 อา

คา
ร  

2.
 เพ

ื่อป
อง

กัน
ยุง

 แล
ะ

แม
ลง

ตา
ง ๆ

 ท
ี่อา

จเป
น

อัน
ตร

าย
ตอ

เด็ก
อน

ุบา
ล  

1. 
ติด

ตั้ง
มุง

ลว
ดห

นา
ตา

ง
หอ

งเร
ียน

อนุ
บา

ล ช
นิด

ติด
ตา

ยข
นา

ด 0
.8

0 
ม. 

x 
1.

20
 ม.

 ห
อง

ละ
 6

 บ
าน

 
จำ

นว
น 

24
 ห

อง
เรีย

น 
แล

ะห
อง

พย
าบ

าล
 ห

อง
ละ

 
2 

บา
น 

จำ
นว

น 
3 

หอ
ง  

 

1๕
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

1๕
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

- 
- 

- 
1. 

นัก
เรีย

นร
ะดั

บ
ปฐ

มว
ัย ม

ีคว
าม

ปล
อด

ภัย
 

2.
 ใน

ชว
ง

สถ
าน

กา
รณ

โค
วดิ

-
19

 สา
มา

รถ
เป

ด
หน

าต
างใ

หอ
าก

าศ
ถา

ยเท
ได

 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

95



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๘6

 
โค

รงก
าร

จดั
ซื้อ

โต
ะ

โรง
อา

หา
รพ

รอ
ม 

มา
นั่ง

ยา
ว 

1. 
เพ

ื่อให
นัก

เรีย
นม

ีโต
ะ 

– ม
านั่

งรับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

รที่
มั่น

คง
แข็

งแ
รง 

แล
ะเพ

ียง
พอ

  
2.

 เพ
ื่อให

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับ
คว

าม
สะ

ดว
กใน

กา
ร

รับ
ปร

ะท
าน

อา
หา

ร
กล

างวั
น 

 

1.
 จัด

ซื้อ
โตะ

โรง
อา

หา
ร

พร
อม

มา
นั่ง

ยา
วห

นา
อลู

มิเน
ียม

ลา
มิเน

ต จ
ำน

วน
 

20
 ชุด

 ๆ 
ละ

 1
4,

00
0 

บา
ท 

2.
 น

ักเร
ียน

ได
รับ

คว
าม

สะ
ดว

กส
บา

ย 

- 
28

0,
00

0 
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

28
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
สะ

สม
)  

 

- 
- 

1. 
โรง

อา
หา

รม
ี

โต
ะม

าน
ั่งน

ักเร
ียน

นั่ง
รับ

ปร
ะท

าน
อา

หา
รท

ี่มั่น
คง

แข
็งแ

รง 
2.

 น
ักเร

ียน
มี

คว
าม

เป
นร

ะเบ
ียบ

มา
กข

ึ้น 
 

     

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

๘7
 

โค
รงก

าร
ปูพ

ื้น
กร

ะเบ
ื้อง

ยา
ง

หอ
งเร

ียน
อนุ

บา
ล  

๑. 
เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุงพื้

น
หอ

งเร
ียน

ให
มีค

วา
ม

ปล
อด

ภัย
สำ

หร
ับเด

็ก
อนุ

บา
ล  

2.
 เพ

ื่อให
มีพ

ื้นที่
เห

มา
ะส

ม เ
อื้อ

ตอ
กา

ร
จัด

กา
รเรี

ยน
กา

รส
อน

  
 

๑. 
ปูพื้

นก
ระ

เบื้
อง

ยา
ง

หอ
งเร

ียน
อนุ

บา
ล 1

-3
 

จำ
นว

น 
24

 ห
อง

เรีย
น 

พื้น
ที่ร

วม
ไม

นอ
ยก

วา
 8

64
 

ตร
ม. 

 
2.

 ป
ูพื้น

กร
ะเบื้

อง
ยา

งห
อง

พย
าบ

าล
อา

คา
รอ

นุบ
าล

 
จำ

นว
น 

3 
หอ

ง พื้
นที่

รว
ม

ไม
นอ

ยก
วา

 4
8 

ตร
ม. 

 
 

- 
- 

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
 

สะ
สม

)  
 

- 
- 

๑. 
หอ

งเร
ียน

อนุ
บา

ลมี
คว

าม
สะ

อา
ดป

ลอ
ดภ

ัย 
2.

 สา
มา

รถ
จดั

กิจ
กร

รม
 แล

ะ
ปร

ะส
บก

าร
ณ

ให
กับ

ผูเร
ยีน

ได


อย
างม

ี
ปร

ะส
ิทธิ

ภา
พ 

 
   

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

96



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๘8

 
โค

รงก
าร

จดั
ทำ

หอ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
ภา

ษา
ตา

งป
ระ

เท
ศ 

๑. 
เพ

ื่อจ
ัดท

ำ
หอ

งป
ฏิบ

ัติก
าร

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ 
๒.เ

พื่อ
เป

นห
อง

สำ
หร

ับ
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

กา
รส

อน
ภา

ษา
ตา

งป
ระ

เท
ศ 

จัด
ทำ

หอ
งป

ฏิบ
ัติก

ารท
าง

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ จ
ำน

วน
 

1 
หอ

ง  
 

- 
20

0,
00

0 
 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

  
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
 

สะ
สม

)  
 

20
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

- 
๑. 

โรง
เรีย

นม
ี

หอ
งเร

ียน
ปฏ

ิบัต
ิกา

รท
าง

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ  
2.

 น
ักเร

ียน
ได

รับ
กา

รอ
ำน

วย
คว

าม
สะ

ดว
ก แ

ละ
มีห

อง
แห

ลง
เรีย

นร
ู

ภา
ษา

ตา
งป

ระ
เท

ศ 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

89
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
วัส

ดุ
ไฟ

ฟา
 แล

ะว
ิทย

 ุ
๑. 

เพ
ื่อจ

ัดซ
ื้อวั

สด
ไุฟ

ฟา
แล

ะว
ิทย

 ุ
๒. 

เพ
ื่อให

โรง
เรีย

นมี
วสั

ดุ
ไฟ

ฟา
แล

ะว
ิทย

ุใน
กา

ร
อำ

นว
ยค

วา
มส

ะด
วก

 

๑. 
จัด

ซื้อ
วัส

ดุไ
ฟฟ

า แ
ละ

วิท
ยุต

าม
คว

าม
จำ

เป
น  

๒๐
,๐๐

๐ 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
 

สะ
สม

)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  

๒๐
,๐๐

๐ 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  

๑. 
โรง

เรีย
นม

ีวสั
ดุ

ไฟ
ฟา

แล
ะว

ิทย
ุใช

งาน
เพี

ยง
พอ

 
๒. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับ
กา

รอ
ำน

วย
คว

าม
สะ

ดว
ก 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

90
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
จอ

อัจ
ฉร

ิยะ
 

In
te

ra
ct

iv
e 

๑.เ
พื่อ

จัด
หา

วัส
ดุ

คร
ุภณั

ฑ 
ที่ใ

ช
ปร

ะก
อบ

กา
รเร

ียน
กา

ร
สอ

นห
อง

เรีย
นพิ

เศษ
ดา

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
  

2.
 เพ

ื่อให
มีส

ื่อก
าร

เรีย
น

กา
รส

อน
ที่ทั

นส
มยั

ทัน
ตอ

โท
คโ

นโ
ลยี

ใน
ยุค

ปจ
จุบ

ัน 
 

 

๑. 
ซื้อ

จอ
อัจ

ฉร
ิยะ

 
In

te
ra

ct
iv

e 
ให

หอ
งเร

ียน
พิเ

ศษ
ดา

นภ
าษ

าอั
งก

ฤษ
ป

ละ
 2

 ชุด
 ๆ 

ละ
 

20
0,

00
0 

บา
ท 

(1
 ชุด

/
หอ

ง) 
 

40
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

40
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

40
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได
 

สะ
สม

)  

40
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

40
0,

00
0 

 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศึก

ษา
  

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)  
 

หอ
งเร

ียน
พิเ

ศษ
มี

สื่อ
กา

รเร
ียน

กา
ร

สอ
นท

ี่ทัน
สม

ัย
เพ

ียง
พอ

 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

97



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
91

 
โค

รงก
าร

ปร
ับป

รุง/
ซอ

มแ
ซม

 อา
คา

ร
เรีย

นแ
ละ

อา
คา

ร
ปร

ะก
อบ

 

๑. 
เพ

ื่อให
มีพ

ื้นที่
ใน

กา
ร

จัด
กิจ

กร
รม

กา
รเร

ียน
กา

รส
อน

 แล
ะก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงาน

ดา
นต

าง 
ๆ  

2.
 เพ

ื่อป
รับ

ปร
ุง

สภ
าพ

แว
ดล

อม
ให

นา
อยู

  
   

๑. 
ทา

สีภ
าย

นอ
ก แ

ละ
ภา

ยใน
อา

คา
รเร

ียน
อนุ

บา
ล 

จำ
นว

น 
3 

หล
ัง แ

ตล
ะห

ลัง
พื้น

ที่ไ
มน

อย
กว

า 
2,

65
0.

00
 ตร

ม. 
รว

ม 3
 

หล
ัง พื้

นที่
ไม

นอ
ยก

วา
 

7,
95

0.
00

 ตร
ม. 

 
2.

 ตอ
เตมิ

หอ
งพั

กค
รู

จำ
นว

น 
1 

หอ
ง  

3.
 สร

างส
ะพ

าน
เชื่อ

ม
อา

คา
ร  

- 
20

0,
00

0 
 

(เง
ินอ

ุดห
นุน

 
หร

ือ 
รา

ยได
 อป

ท.)
 

 

20
0,

00
0 

 
(เง

ินอ
ุดห

นุน
 

หร
ือ 

รา
ยได

 อป
ท.)

 
 

- 
- 

๑. 
โรง

เรีย
นม

ีกา
ร

ปร
ับป

รุง/
ซอ

มแ
ซม

 ตอ
เติม

อา
คา

รเร
ยีน

แล
ะ

อา
คา

รป
ระ

กอ
บใ

ห
มีส

ภา
พพ

รอ
มใ

ช
งาน

 
๒. 

โรง
เรีย

นไ
ดร

ับ
กา

รป
รับ

ปร
ุง

หอ
งเร

ียน
ที่เ

อื้อ
ตอ

กา
รจ

ัดก
ิจก

รร
ม

กา
รเรี

ยน
กา

รส
อน

 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

92
 

โค
รงก

าร
ปร

ับป
รุง

เคร
ื่อง

ขย
าย

เสีย
ง 

๑.เ
พื่อ

ติด
ตั้ง

เคร
ื่อง

ขย
าย

เสีย
งภ

าย
นอ

ก 
อา

คา
ร ร

อบ
บร

เิวณ
โรง

เรีย
น 

๒.เ
พื่อ

อำ
นว

ยค
วา

ม
สะ

ดว
กใน

กา
ร

ปร
ะช

าส
มัพ

ันธ
ให

กับ
นัก

เรีย
น 

๑. 
โรง

เรีย
นม

เีคร
ื่อง

ขย
าย

เสีย
งภ

าย
ใน

บริ
เวณ

โรง
เรีย

น 
๒. 

โรง
เรีย

นม
เีคร

ื่อง
เสีย

ง
สำ

หร
ับอ

ำน
วย

คว
าม

สะ
ดว

ก 
บร

ิเวณ
ภา

ยใน
โรง

เรีย
น 

๑0
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

๑0
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

๑0
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

 

๑0
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

๑0
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

 

๑. 
โรง

เรีย
นม

ี
เคร

ื่อง
ขย

าย
เสีย

ง
ภา

ยใน
บริ

เวณ
โรง

เรีย
น 

๒. 
โรง

เรีย
นม

ี
เคร

ื่อง
เสยี

งส
ำห

รับ
อำ

นว
ยค

วา
ม

สะ
ดว

ก 
บร

ิเวณ
ภา

ยใน
โรง

เรีย
น 

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

98



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
๙3

 
โค

รงก
าร

ปร
ับป

รุง
ลา

นก
ีฬา

เอน
กป

ระ
สง

ค 

๑. 
เพ

ื่อให
มีล

าน
กีฬ

าที่
เห

มา
ะส

มใ
นก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กล

างแ
จง

 
2.

 เพ
ื่อให

เด็ก
 แล

ะ
เยา

วช
นมี

สถ
าน

ที่ใ
นก

าร
ออ

กก
ำลั

งก
าย

เพ
ื่อ

สุข
ภา

พที่
ด ี

๑. 
ปร

ับป
รุงล

าน
กีฬ

า ค
สล

. 
โด

ยก
าร

เท
พื้น

แอ
สฟ

ลท
ติ

กพื้
นที่

รว
มไ

มน
อย

กว
า 

1,
04

0 
ตร

ม. 
(ขน

าด
กว

าง 
20

 ม 
ยา

ว 5
2 

ม. 
หน

า
เฉล

ี่ย 7
.0

0 
ซม

.) 
 

- 
- 

๒๕
๐,๐

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท.)

 
๒๕

๐,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท.)
 

- 
๑. 

นัก
เรีย

นม
ี

สถ
าน

ที่จ
ัด

กิจ
กร

รม
กล

างแ
จง

 
๒. 

นัก
เรีย

นไ
ดร

ับ
คว

าม
ปล

อด
ภัย

แล
ะม

สีถ
าน

ที่เอ
ื้อ

ตอ
กา

รจ
ัดก

ิจก
รร

ม 
  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

94
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
โต

ะ
แล

ะเก
าอ

ีส้ำ
หร

บั
นัก

เรีย
นร

ะด
ับชั้

น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
า  

1.
 เพ

ื่อจ
ัดซ

ื้อโต
ะ แ

ละ
เกา

อี้น
ักเร

ียน
ให

มแ
ทน

ชุด
เกา

ที่ช
ำร

ุด 
2.

 เพ
ื่อให

มีโ
ตะ

เกา
อี้

นัก
เรีย

นเพ
ียง

พอ
 

1.
 จัด

ซื้อ
โตะ

 แล
ะเก

าอี้
สำ

หร
ับน

ักเร
ียน

ระ
ดบั

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
าจ

ำน
วน

 1
00

 
ชุด

 ๆ 
ละ

 1
,8

00
 บ

าท
  

- 
18

0,
00

0 
(รา

ยได
 อป

ท 
หร

ือ 
เงิน

ราย
ได


สถ

าน
ศกึ

ษา
 

หร
ือ 

เงิน
รา

ยได


สะ
สม

)   

18
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)   

-- 
- 

1.
 กา

รท
ำงา

นมี
ปร

ะส
ิทธิ

ภา
พม

าก
ขึ้น

  
2.

 น
ักเร

ียน
ได

รับ
กา

รอ
ำน

วย
คว

าม
สะ

ดว
ก  

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

95
 

โค
รงก

าร
ปร

ับป
รุง

ระ
บบ

เสีย
งต

าม
สา

ยใน
โรง

เรีย
น 

1.
 เพ

ื่อต
ิดต

ั้งเค
รื่อ

ง
ขย

าย
เสยี

งภ
าย

ใน
อา

คา
ร

เรีย
นทุ

กอ
าค

าร
 

2.
 เพ

ื่ออ
ำน

วย
คว

าม
สะ

ดว
กใน

กา
ร

ปร
ะช

าส
มัพ

ันธ
ให

กับ
นัก

เรีย
น 

ปร
ับป

รุงร
ะบ

บเส
ียง

ตา
ม

สา
ยโด

ยจ
ัดซ

ื้อเค
รื่อ

งข
ยา

ย
เสีย

ง/ล
ำโพ

ง/ค
าจ

างเ
หม

า
ติด

ตั้ง
  

10
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

10
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

10
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได

 
สะ

สม
)  

10
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

10
0,

00
0 

(รา
ยได

 อป
ท 

หร
ือ 

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

 
หร

ือ 
เงิน

รา
ยได


สะ

สม
)  

1.
 โร

งเร
ียน

มี
เคร

ื่อง
ขย

าย
เสีย

ง
ภา

ยใน
โรง

เรีย
น 

2.
 กา

ร
ปร

ะช
าส

มัพ
ันธ


ภา

ยใน
โรง

เรีย
น

สะ
ดว

กร
วด

เร็ว
ขึ้น

 
    

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

99



 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
 

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
96

 
โค

รงก
าร

กอ
สร

าง
หล

ังค
าโด

มค
ลมุ

สน
าม

ฟุต
ซอ

ล 

๑.เ
พื่อ

ให
สน

าม
ฟุต

ซอ
ล

เป
นล

าน
กิจ

กร
รม

ใน
รม

 
๒.เ

พื่อ
จัด

ให
มีส

ถา
นที่

สำ
หร

ับจ
ัดก

ิจก
รร

มก
าร

เรีย
นก

าร
สอ

น 
กิจ

กร
รม

เสร
มิห

ลัก
สูต

ร ใ
นร

ม 

๑.ม
ีกา

รส
รา

งห
ลัง

คา
โดม

คล
ุมส

นา
มฟ

ุตซ
อล

ขน
าด

กว
าง 

๒๗
  เ

มต
ร ย

าว
  ๔

๔ 
 

เมต
ร ส

ูง  
๘ 

 เม
ตร

 
๒.ม

ีฟุต
ซอ

ลเพ
ื่อใช

เป
น

สถ
าน

ที่จ
ัดก

ิจก
รร

มพ
ัฒน

า
ผูเร

ยีน
 

- 
- 

- 
3,0

00
,00

0 
(รา

ยได
 อป

ท. 
หร

ือ 
งบ

อุด
หน

ุน)  

3,0
00

,00
0 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หน
ุน)  

๑.โ
รงเ

รีย
นม

ีสน
าม

ฟุต
ซอ

ลท
ี่ได


มา

ตร
ฐา

น 
๒.ม

ีโดม
คล

ุมส
นา

ม
ฟุต

ซอ
ล เ

พื่อ
ใช

เป
นพ

ื้นท
ี่ใน

กา
รจั

ด
กิจ

กร
รม

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

97
 

โค
รงก

าร
กอ

สร
าง

อา
คา

รส
วม

 
๑.เ

พื่อ
อำ

นว
ยค

วา
ม

สะ
ดว

กแ
กนั

กเร
ียน

 
2.เ

พื่อ
ให

มีห
อง

น้ำ
ที่

สะ
อา

ด ไ
ดม

าต
รฐ

าน
 

1.เ
พื่อ

กอ
สร

างห
อง

น้ำ
รว

ม 
ขน

าด
กว

าง 
๗.๕

๐ 
เมต

ร 
ยา

ว ๒
.๕๐

 เม
ตร

 จำ
นว

น 
๑ 

หลั
ง 

๒.ม
ีหอ

งน
้ำห

อง
สว

มท
ี่

สะ
อา

ดไ
ดม

าต
รฐ

าน
 

- 
- 

- 
50

0,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท. 
หร

ือ 
งบ

อุด
หน

ุน)  

50
0,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หน
ุน)  

๑. 
มีห

อง
น้ำ

ที่
สะ

อา
ดไ

ด
มา

ตร
ฐา

น 
2.

 น
ักเร

ียน
แล

ะผ
ู

มา
รับ

บร
ิกา

รได
รับ

กา
รอ

ำน
วย

คว
าม

สะ
ดว

ก 

 

๙๘
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
วัส

ดุ
คร

ุภณั
ฑ

หอ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
ทา

ง
ภา

ษา
 

เพ
ื่อจ

ัดซ
ื้อค

รภุ
ัณฑ

ืทา
ง

หอ
งป

ฏิบ
ัติก

าร
ทา

ง
ภา

ษา
 

๑.เ
พื่อ

จัด
ซื้อ

คร
ุภณั

ฑ
หอ

งป
ฏิบ

ัติก
าร

ทา
งภ

าษ
า

จำ
นว

น 
๑ 

หอ
งเร

ียน
 

- 
- 

๔๐
๐,๐

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หนุ
น) 

- 
- 

มีห
อง

ปฏิ
บัต

ิกา
ร

ทา
งภ

าษ
าท

ี่มี
คุณ

ภา
พ 

 

๙๙
 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
กร

ะด
าน

ไวท
บอ

รด
แม

เห
ล็ก

แบ
บต

ิดผ
นัง

 

จัด
ซื้อ

กร
ะด

าน
ไวท


บอ

รด
แม

เหล
็กแ

บบ
ติด

ผนั
งจ

ำน
วน

 ๑
๘ 

หอ
งเร

ียน
 

๑.ห
อง

เรีย
นม

ีสื่อ
คณุ

ภา
พ 

๒.จ
ัดซ

ื้อก
ระ

กา
นไ

วท
บอ

รด
แม

เห
ล็ก

ทำ
ดว

ยไม
ปา

ตเิก
ิล

ปด
ผิว

ฟอ
เมก

า ห
นา

 ๐
.๗ 

ซม
. ข

นา
ด ๑

๒๐
x๒

๔๐
 

เมต
ร จ

ำน
วน

 ๑
๘ 

หอ
งเร

ียน
 

 

๑๒
๐,๖

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หนุ
น)  

๑๒
๐,๖

๐๐
 

(รา
ยได

 อป
ท. 

หร
ือ 

งบ
อุด

หนุ
น) 

- 
- 

- 
หอ

งเร
ียน

มสี
ื่อ

คุณ
ภา

พท
ี่มี

ปร
ะโย

ชน
ตอ

กา
ร

จัด
กิจ

กร
รม

กา
ร

เรีย
นก

าร
สอ

น 
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 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.2 
สง

เสริ
มก

าร
มีส

วน
รว

มโ
ดย

ใช
โรง

เรีย
นเป

นฐ
าน

ใน
กา

รพ
ัฒน

าท
อง

ถิ่น
ตา

มป
รัช

ญา
ขอ

งเศ
รษ

ฐกิ
จพ

อเพ
ียง

 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
6๖

 
25

6๗
 

25
6๘

 
25

6๙
 

๒๕
๗๐

 
๑๐

๐ 
โค

รงก
าร

กิจ
กร

รม
พัฒ

นา
เด็ก

ปฐ
มวั

ย 
กา

รส
งเส

ริม
 แล

ะ
ปลู

กฝ
งภ

มูิป
ญญ

า
ทอ

งถิ่
นใ

นเด
็ก

ปฐ
มวั

ย 

1. 
เพ

ื่อร
ณร

งค
ให


ตร

ะห
นัก

ถึง
คว

าม
สำ

คญั
 แล

ะเห
็น

คุณ
คา

มร
ดก

ทา
ง

วัฒ
นธ

รร
มแ

ละ
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

อีส
าน

ดา
นก

าร
ละ

เลน
แบ

บ
พื้น

บา
นข

อง
ทอ

งถ
ิ่น 

2. 
เพ

ื่ออ
นุร

ักษ
ไวซ

ึ่ง
วัฒ

นธ
รร

ม แ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อัน

ดีง
าม

ที่บ
รร

พบ
ุรุษ

ขอ
งเร

าได
สั่ง

สม
ไว 

3. 
เพ

ื่อน
ำเอ

า
วัฒ

นธ
รร

ม แ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อัน

ดีง
าม

ที่ม
ีมา

ตั้ง
แต


เดิม

มา
บอ

กเล
าค

นร
ุน

หล
ังได

นำ
ไป

ปฏ
ิบัต

 ิ
     

1. 
คร

ู แล
ะน

ักเรี
ยน

ชั้น
อนุ

บา
ล ๑

-๓
 เข

าร
ับก

าร
อบ

รม
 แล

ะเร
ียน

รูห
ลัก

สูต
ร

ทอ
งถ

ิ่นเพ
ื่อเห็

นค
วา

มส
ำคั

ญ
แล

ะค
ณุค

าม
รด

กท
าง

วัฒ
นธ

รร
ม แ

ละ
ปร

ะเพ
ณี

ทอ
งถ

ิ่นอ
ีสา

น 
2. 

นัก
เรีย

นชั้
นอ

นุบ
าล

 ๑
-๓

 
มีค

วา
มต

ระ
หน

ักถึ
ง

คว
าม

สำ
คญั

แล
ะเห็

นค
ณุค

า
มร

ดก
ทา

งว
ัฒน

ธร
รม

แล
ะ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
อีส

าน
อนุ

รัก
ษไ

วซ
ึ่งวัฒ

นธ
รร

มแ
ละ

ปร
ะเพ

ณีท
อง

ถิ่น
 แล

ะน
ำเอ

า
วัฒ

นธ
รร

มแ
ละ

ปร
ะเพ

ณี
ทอ

งถ
ิ่นอ

ีสา
นอ

ันด
ีงาม

นำ
ไป

ปฏ
บิัต

 ิ

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
10

,0
00

 
(เงิ

นร
าย

หัว
) 

10
,0

00
 

(เงิ
นร

าย
หัว

) 
1.ผ

ูเขา
รว

มม
ี

คว
าม

รูค
วา

มเข
าใจ

ใน
เนื้อ

หา
สา

ระ
เกี่ย

วก
ับก

าร
สืบ

สา
นก

าร
บร

ิโภ
คก

ับ
วิถี

วัฒ
นธ

รร
มแ

ละ
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

 
2.น

ำค
วา

มร
ูเรื่อ

ง
ปร

ะเพ
ณีท

อง
ถิ่น

ไป
ใชป

ระ
โยช

นใ
น

ชีว
ิตป

ระ
จำ

วัน
ได

 
 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 
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ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
6๖

 
25

6๗
 

25
6๘

 
25

6๙
 

๒๕
๗๐

 
๑๐

๑ 
โค

รงก
าร

ปร
ะชุ

ม
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

 

๑. 
เพ

ื่อจ
ัดป

ระ
ชุม

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
 

๒.เ
พื่อ

สง
เสร

มิใ
ห

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
 มีส

วน
รว

มใ
นก

าร
จัด

กา
รศ

ึกษ
าข

อง
โรง

เรยี
น

อย
างเ

ปน
ระ

บบ
 แล

ะม
ี

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 
 

๑. 
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

ไดม
สีว

นร
วม

ใน
กา

รบ
ริห

าร
แล

ะก
าร

จัด
กา

ร
ภา

ยใน
โรง

เรีย
นเป

นไ
ปอ

ยา
ง

มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
 

๒. 
โรง

เรีย
นม

ีกา
รบ

รหิ
าร

จัด
กา

รแ
บบ

มีส
วน

รว
ม 

๓. 
มีก

าร
จัด

ปร
ะชุ

ม
คณ

ะก
รร

มก
าร

สถ
าน

ศึก
ษา

อย
างน

อย
ภา

คเร
ยีน

ละ
๑ค

รั้ง 

๑6
,00

0 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศกึ
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๑6
,00

0 
(เง

ิน 
อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
ราย

ได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

คณ
ะก

รร
มก

าร
สถ

าน
ศึก

ษา
มีส

วน
รว

มใ
นก

าร
เห

็นช
อบ

กา
รจั

ด
กิจ

กร
รม

ขอ
ง

สถ
าน

ศึก
ษา

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

10
๒ 

โค
รงก

าร
พัฒ

นา
ศูน

ยก
าร

เรีย
นร

ู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

า
ขอ

งเศ
รษ

ฐก
ิจ

พอ
เพี

ยง
 

๑.เ
พื่อ

สง
เสร

มิ
สถ

าน
ศึก

ษา
ให

เป
น

สถ
าน

ศึก
ษา

พอ
เพี

ยง
 

๒.เ
พื่อ

จัด
ทำ

ศูน
ยก

าร
เรีย

นรู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

าข
อง

เศร
ษฐ

กิจ
พอ

เพี
ยง

 

๑. 
โรง

เรีย
นเป

นส
ถา

นศ
ึกษ

า
พอ

เพี
ยง

 
๒. 

โรง
เรีย

นม
ีศูน

ยก
าร

เรีย
นร

ู
ตา

มห
ลัก

ปร
ัชญ

าข
อง

เศร
ษฐ

กิจ
พอ

เพี
ยง

  

๒๐
,00

0 
(รา

ยได
 อป

ท) 
๑๐

,00
0 

(รา
ยได

 อป
ท) 

๕,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท) 
๕,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท) 

๕,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท 
) 

นัก
เรีย

นไ
ดเร

ียน
รู

ตา
มห

ลัก
ปร

ัชญ
า

ขอ
งเศ

รษ
ฐก

ิจ
พอ

เพี
ยง

ภา
ยใน

สถ
าน

ศึก
ษแ

ละ
มี

ตน
แบ

บทั
กษ

ะก
าร

ใชชี
วิต

ที่ด
ี 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

       

102



 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.3 
สง

เสร
ิมก

าร
ใช

เทค
โน

โล
ยี ส

าร
สน

เทศ
เพ

ื่อก
าร

บร
ิหา

รศ
ึกษ

า 
 

ที ่
โค

รงก
าร

/ก
ิจก

รร
ม 

วัต
ถุป

ระ
สง

ค 
เปา

หม
าย

 
งบ

ปร
ะม

าณ
 แล

ะแ
หล

งที่
มา

 
ผล

ที่ค
าด

วา
จะ

ไดรั
บ 

หน
วย

งา
นที่

รับ
ผิด

ชอ
บ 

25
66

 
25

67
 

25
68

 
25

69
 

๒๕
70

 
10

๓ 
โค

รงก
าร

คา
ใชจ

าย
อิน

เท
อร

เน็ต
 

เพ
ื่อช

ำร
ะค

าใช
จา

ย
เกี่ย

วก
ับอิ

นเท
อร

เน็ต
ขอ

งโร
งเร

ียน
 

ชำ
ระ

คา
ใชจ

าย
เกี่ย

วกั
บ

อิน
เท

อร
เน็ต

ทุก
เดือ

น 
66

,0
00

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

66
,0

00
 

(รา
ยได

 อป
ท 

 
หร

ือ  
เงิน

รา
ยได


สถ

าน
ศึก

ษา
)  

โรง
เรีย

นม
ี

อิน
เท

อร
เน็ต

ให
บร

ิกา
รแ

ก
นัก

เรีย
นแ

ละ
คร

 ู

ฝา
ยบ

รหิ
าร

งาน
ทั่ว

ไป
 

 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.4 
พัฒ

นา
ระ

บบ
ปร

ะก
ันค

ุณภ
าพ

ภา
ยใ

นใ
หมี

ปร
ะส

ิทธิ
ภา

พ 

ที ่
โค

รงก
าร

/
กิจ

กร
รม

 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

เป
าห

มา
ย 

งบ
ปร

ะม
าณ

 แล
ะแ

หล
งที่

มา
 

ผล
ที่ค

าด
วา

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นท

ี่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
25

66
 

25
67

 
25

68
 

25
69

 
๒๕

70
 

10
๔

 
 

โค
รงก

าร
พัฒ

นา
ระ

บบ
ปร

ะก
ัน

คุณ
ภา

พภ
าย

ใน
สถ

าน
ศึก

ษา
 

๑. 
เพ

ื่อพ
ัฒน

าคุ
ณภ

าพ
มา

ตร
ฐา

นก
าร

ศึก
ษา

 
๒.เ

พื่อ
รอ

งรับ
กา

ร
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

ภา
ยน

อก
 

 

โรง
เรีย

นผ
าน

กา
รป

ระ
เมิน

คุณ
ภา

พม
าต

รฐ
าน

กา
รศ

ึกษ
า

กา
รป

ระ
เมิน

ภา
ยใน

แล
ะก

าร
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

มา
ตร

ฐา
น

ภา
ยน

อก
จา

กส
ำนั

กง
าน

รับ
รอ

งม
าต

รฐ
าน

แล
ะ

ปร
ะเม

ินค
ุณภ

าพ
กา

รศึ
กษ

า 
(สม

ศ.)
ใน

ระ
ดับ

ดีท
ุก

มา
ตร

ฐา
น 

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  
 

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

๕,๐
๐๐

 
(รา

ยได
 อป

ท 
 

หร
ือ  

เงิน
รา

ยได


สถ
าน

ศึก
ษา

)  

โรง
เรีย

นผ
าน

กา
ร

ปร
ะเม

ินค
ุณภ

าพ
มา

ตร
ฐา

น
กา

รศ
ึกษ

าก
าร

ปร
ะเม

ินภ
าย

ใน
แล

ะก
าร

ปร
ะเม

ิน
คุณ

ภา
พม

าต
รฐ

าน
ภา

ยน
อก

จา
ก

สำ
นัก

งาน
รับ

รอ
ง

มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
ปร

ะเม
ินค

ุณภ
าพ

กา
รศ

ึกษ
า (

สม
ศ.)

ใน
ระ

ดับ
ดีท

ุก
มา

ตร
ฐา

น 

ฝา
ยว

ิชา
กา

ร 

103



 กล
ยุท

ธท
ี่ 3

.5 
สน

ับส
นุน

กา
รจ

ัดก
าร

ศึก
ษา

ระ
ดับ

อน
ุบา

ลจ
นจ

บก
าร

ศึก
ษา

ขั้น
พื้น

ฐา
น 

ที ่
โค

รงก
าร

/
กิจ

กร
รม

 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

เป
าห

มา
ย 

งบ
ปร

ะม
าณ

 แล
ะแ

หล
งที่

มา
 

ผล
ที่ค

าด
วา

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นท

ี่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
25

66
 

25
67

 
25

68
 

25
69

 
๒๕

70
 

10
๕ 

โค
รงก

าร
คา

เคร
ื่อง

แบ
บนั

กเร
ยีน

 
๑.เ

พื่อ
ให

นัก
เรีย

นทุ
ก

คน
ได

รบั
กา

รส
นับ

สน
ุน

คา
เคร

ื่อง
แบ

บนั
กเร

ียน
 

๒.เ
พื่อ

ลด
คา

ใชจ
าย

จา
กผ

ูปก
คร

อง
   

นัก
เรีย

นท
ุกค

นไ
ดร

ับเง
ินค

า
เคร

ื่อง
แบ

บนั
กเร

ยีน
   

ปก
าร

ศึก
ษา

ละ
 1

 คร
ั้ง  

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

กา
รศ

ึกษ
าโด

ยไม


เสีย
คา

ใชจ
าย

  
สำ

หร
ับร

าย
กา

รค
า

เคร
ื่อง

แบ
บ

นัก
เรีย

น 
ที่ภ

าค
รัฐ

ให
กา

รส
นับ

สน
ุน 

 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

งาน
ทั่ว

ไป
 

๑๐
๖ 

โค
รงก

าร
จดั

ซื้อ
หน

ังส
ือเร

ียน
 

๑. 
เพ

ื่อจ
ัดซ

ื้อห
นัง

สือ
เรีย

นใ
หแ

กน
ักเร

ียน
 

๒. 
เพ

ื่อจ
ัดก

าร
ศึก

ษา
ขั้น

พื้น
ฐา

นใ
หม

ี
คุณ

ภา
พต

าม
มา

ตร
ฐา

น 

นัก
เรีย

นขั้
นพื้

นฐ
าน

ทุก
คน

ได
รับ

กา
รส

นับ
สน

ุนห
นัง

สือ
เรีย

น 
ปก

าร
ศึก

ษา
ละ

 ๑
 คร

ั้ง 

๓๐
๐,๐

๐๐
 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
๓๐

๐,๐
๐๐

 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

๓๐
๐,๐

๐๐
 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
๓๐

๐,๐
๐๐

 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

๓๐
๐,๐

๐๐
 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

กา
รศ

ึกษ
าโด

ยไม


เสีย
คา

ใชจ
าย

  
สำ

หร
ับร

าย
กา

รค
า

หน
ังส

ือเร
ียน

ที่
ภา

คร
ัฐให

กา
ร

สน
ับส

นุน
 

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

๑๐
๗ 

โค
รงก

าร
คา

อุป
กร

ณ
กา

รเรี
ยน

 
๑. 

เพ
ื่อส

นับ
สน

ุน
อุป

กร
ณก

าร
เรีย

น
ให

แก
นัก

เรีย
น 

๒. 
เพ

ื่อจ
ัดก

ารศ
ึกษ

า
ขั้น

พื้น
ฐา

นใ
หม

ี
คุณ

ภา
พต

าม
มา

ตร
ฐา

น  

นัก
เรีย

นขั้
นพื้

นฐ
าน

ทุก
คน

ได
รับ

กา
รส

นับ
สน

ุนอ
ุปก

รณ


กา
รเรี

ยน
 ภา

คเร
ียน

ละ
 ๑ 

คร
ั้ง 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๕

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๕
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
นัก

เรีย
นไ

ดร
ับ

กา
รศ

ึกษ
าโด

ยไม


เสีย
คา

ใชจ
าย

  
สำ

หร
ับร

าย
กา

รค
า

อุป
กร

ณน
ักเร

ียน
 

ที่ภ
าค

รัฐ
ให

กา
ร

สน
ับส

นุน
 

 

ฝา
ยวิ

ชา
กา

ร 

104



 

ที ่
โค

รงก
าร

/
กิจ

กร
รม

 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

เป
าห

มา
ย 

งบ
ปร

ะม
าณ

 แล
ะแ

หล
งที่

มา
 

ผล
ที่ค

าด
วา

จะ
ได

รับ
 

หน
วย

งา
นท

ี่
รับ

ผิด
ชอ

บ 
25

66
 

25
67

 
25

68
 

25
69

 
๒๕

70
 

10
๘ 

โค
รงก

าร
ปจ

จัย
พื้น

ฐา
น

นัก
เรีย

นย
าก

จน
 

๑. 
เพ

ื่อส
นับ

สน
ุนค

า
ปจ

จัย
พื้น

ฐา
นนั

กเร
ยีน

ที่ม
ีฐา

นะ
ยา

กจ
น  

๒.เ
พื่อ

ลด
คา

ใชจ
าย

ผูป
กค

รอ
ง 

นัก
เรีย

นร
ะด

ับป
ระ

ถม
ศึก

ษา
ได

รับ
กา

รส
นับ

สน
ุนท

ุน
ปจ

จัย
พื้น

ฐา
นนั

กเร
ยีน

ที่ม
ี

ฐา
นะ

ยา
กจ

น 
ภา

คเร
ียน

ละ
 

๑ค
รั้ง 

คร
ั้งล

ะ ๕
๐๐

บา
ท/

คน
 

1๒
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๒

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๓
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
1๓

0,
00

0 
(เงิ

นอ
ุดห

นุน
) 

1๓
0,

00
0 

(เงิ
นอ

ุดห
นุน

) 
นัก

เรีย
นที่

มีฐ
าน

ะ
ยา

กจ
นไ

ดร
ับก

าร
สน

ับส
นุน

คา
ใชจ

าย
ภา

ค
เรีย

นล
ะ ๕

๐๐
บา

ท 

ฝา
ยบ

รหิ
าร

 
งาน

ทั่ว
ไป

 

 

105



๑๐๖ 
 

  บทที่ 5 
การติดตามและประเมินผล 

การนำแผนยุทธศาสตรการพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 

5.1 คณะกรรมการติดตามและประเมินผลการนำยุทธศาสตรไปสูการปฏิบัติ    

  ประกาศโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ที ่๑๙/2564  ลงวันที่ ๕ กรกฎาคม  2564 โดยความ
เห็นชอบของคณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ในคราวการประชุม   
คร้ังท่ี 1 / 2564 เมื่อวันที่  ๒ กรกฎาคม  2564 ไดประกาศแตงตั้งคณะกรรมการติดตาม และประเมินผล
การนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ ดังนี้ 

 
คณะกรรมการที่ปรึกษา 

1. ผูชวยศาสตราจารยแสวง  สาระสิทธิ์  ประธานกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
2. นายวรรัตน  คำโพธิ์จันทร   กรรมการผูแทนผูปกครอง 
3. นางปยวรรณ  รามศิริ    กรรมการผูแทนครู 
4. นายวิรันต พานิชย    กรรมการผูแทนองคกรชุมชน 
5. นางสุนันทา  ทาวบุญชู    กรรมการผูแทนองคกรปกครองสวนทองถิ่น 
6. นายประดิษฐ  ทุมสวัสดิ์   กรรมการผูแทนศิษยเกา 
7. พระรุงโรจน  ศรีเสริม    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
8. นายสุทัศน  โสระสิงห    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
9. นางวาสนา  จิรนาท    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
10. นางพิมพรรณ  สุริโย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
11. นายสมชาย  ไชยคีน ี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
12. นายสมชาย  แซไซย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
13. นางสาววัฒนา  ใสครั่ง   กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
14. นายวิชัย  ชมมณี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
15. นางจิรัชญา  พาณิชย    กรรมการและเลขานุการ  
 
ทั้งนี้ใหคณะกรรมการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติมีอำนาจ

หนาที่ดังนี้ 
1. กำหนดแนวทางวิธีการในการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 

 2. ดำเนินการติดตามและประเมินผลการนำแผนยุทธศาสตรไปสูการปฏิบัติ 
3. รายงานผลและเสนอความเห็นซึงไดจากการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษา

ไปสูการปฏิบัติ โดยใหผูอำนวยการสถานศึกษาเสนอตอคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานของโรงเรียน 
ประกาศผลการติดตามและประเมินผลใหประชาชนในทองถ่ินทราบโดยทั่วกันอยางนอย ปการศึกษาละ 1 ครั้ง
ทั้งนี้ ใหปดประกาศโดยเปดเผยไมนอยกวา 30  วัน 

4. แตงตั้งคณะอนุกรรมการหรือคณะทำงานเพ่ือชวยปฏิบัติงานตามที่เห็นสมควร 



 
 

5.2 วิธีการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 
 การติดตาม  
  1. โรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด ไดจัดระบบการกำกับติดตามแผนปฏิบัติงาน/โครงการ 
กิจกรรมโดยติดตามขั้นตอนการดำเนินงาน วิธีการดำเนินงาน บุคลากรผูรับผิดชอบ ระยะเวลาและการใช
งบประมาณ 
  2. มอบหมายใหครูที่รับผิดชอบ นำเสนอรายงานกอนการดำเนินงาน ระหวางการดำเนินงาน
และหลังการดำเนินงาน ทั้งน้ีเพ่ือดูความกาวหนาและปญหาอุปสรรคในการดำเนินงาน 

การตรวจสอบ 
  1. การตรวจสอบภายในโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด จัดใหมีการตรวจสอบภายใน  
เพ่ือตรวจสอบการปฏิบัติงานทุกขั้นตอน ตั้งแตการวางแผน การดำเนินงานตามแผนพัฒนาการศึกษา การดูแล
การควบคุมการใชงบประมาณ และการประเมินผลรายไตรมาส 
  2. การตรวจสอบภายนอก โรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด ไดจัดใหมีการประกันคุณภาพ
ภายใน เพื่อรองรับการประเมินภายนอกจากสำนักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 

 การรายงาน 
  1. โรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิด มอบหมายใหหัวหนาฝายในแตละงาน ติดตามงาน/
โครงการ/กิจกรรม จัดทำรายงานผลการดำเนินงานหลังดำเนินงานโครงการทุกโครงการ 
  2. จัดทำรายงาน SAR เสนอตอหนวยงานตนสังกัดผูที่เก่ียวของและเผยแพร 
ตอสาธารณะชนทุกป 

5.3 หวงเวลาในการติดตามและประเมินผลการนำแผนพัฒนาการศึกษาไปสูการปฏิบัติ 
การตรวจสอบโรงเรียนเทศบาล 4  บานภูบอบิดกำหนดใหผูที่รับผิดชอบโครงการรายงานผลการ

ดำเนินตามปฏิทินของปงบประมาณ ตั้งแต 1  ตุลาคม ถึง 30  กันยายน ของปถัดไป และสรุปผลโครงการ
รายงานแผนการปฏิบัติงานเมื่อสิ้นปการศึกษา ตั้งแต 16  พฤษภาคม ถึง 31  มีนาคม ของปถัดไป 
ไดกำหนดหวงระยะเวลาในการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาเปนรายไตรมาสดังนี้ 

 (1) ไตรมาสท่ี 1 (ตุลาคม – ธันวาคม) 
 (2) ไตรมาสท่ี 2 (มกราคม – มีนาคม) 
 (3) ไตรมาสท่ี 3 (เมษายน – มิถุนายน) 
 (4) ไตรมาสท่ี 4 (กรกฎาคม – กันยายน) 

โดยจะดำเนินการสรุปการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาในภาพรวม และเสนอรายงาน
ตอผูบริหาร เพ่ือใหผูบริหารเสนอตอคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือประกาศใหกับประชาชนใน
พ้ืนที่เทศบาลเมืองเลย  ภายในเดือน ธันวาคม โดยเนนการติดตามและประเมินผลแผนพัฒนาการศึกษาที่เปน
โครงการท่ีเทศบาลมีศักยภาพท่ีจะสามารถดำเนินการไดในสวนของโครงการท่ีเกินศักยภาพจะประสานงานขอ
ทราบผลความกาวหนาจากคณะกรรมการประสานแผนพัฒนาทองถิ่นระดับอำเภอและจังหวัดเพ่ือที่จะนำมา
จัดทำเปนรายงานประกาศใหประชาชนในพื้นท่ีไดรับทราบ 
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1. ผูชวยศาสตราจารยแสวง  สาระสิทธิ์  ประธานกรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
2. นายวรรัตน  คำโพธิ์จันทร   กรรมการผูแทนผูปกครอง 
3. นางปยวรรณ  รามศิริ    กรรมการผูแทนครู 
4. นายวิรันต พานิชย    กรรมการผูแทนองคกรชุมชน 
5. นางสุนันทา  ทาวบุญชู    กรรมการผูแทนองคกรปกครองสวนทองถิ่น 
6. นายประดิษฐ  ทุมสวัสดิ์   กรรมการผูแทนศิษยเกา 
7. พระรุงโรจน  ศรีเสริม    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
8. นายสุทัศน  โสระสิงห    กรรมการผูแทนองคกรศาสนา 
9. นางวาสนา  จิรนาท    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
10. นางพิมพรรณ  สุริโย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
11. นายสมชาย  ไชยคีน ี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
12. นายสมชาย  แซไซย    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
13. นางสาววัฒนา  ใสครั่ง   กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
14. นายวิชัย  ชมมณี    กรรมการผูทรงคุณวุฒิ 
15. นางจิรัชญา  พาณิชย    กรรมการและเลขานุการ  
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คณะผูจัดทํา 
แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ.๒๕๖๖ – พ.ศ.๒๕๗๐)  

โรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด 
 

 1. คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานโรงเรียนเทศบาล 4 บานภูบอบิด 
 2. นางจิรัชญา  พาณิชย   ผูอํานวยการสถานศึกษา  
 3. นายธนศิษฐ  เริงฮัง   รองผูอํานวยการสถานศึกษา 
 4. นางคําพร  รสทองคํา  หัวหนาฝายบริหารงานบุคคล 
 5. นายภณ  ทิพยเสน  หัวหนาฝายบริหารงานทั่วไป 
 6. นางจารุณี  แกวชาลี เลสสารด หัวหนาฝายบริหารงานวิชาการ 
 7. นางปยวรรณ  รามศิริ   หัวหนาฝายงานแผนและงบประมาณ 
 8. นางปริศนา  จันทะสงเคราะห  หัวหนางานกิจการนักเรียน 
 9. นางสิริมา   ขันทะสิทธิ์  หัวหนางานความสัมพันธชุมชน 
 10. นางพรรณอร ศรีแพ็ง   หัวหนาสายชั้นอนุบาล 1  
 11. นางสาวอินธุอร งิ้วไชยราช  หัวหนาสายชั้นอนุบาล 2  
 12. นางกัณนิกา  ลุนพุฒ   หัวหนาสายชั้นอนุบาล 3 
 13. นางสาววรรณี ดลเจือ   หัวหนาสายชั้นปฐมวัย  
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